ENGLISH 

INTRODUCTION 

Welcome to Ctiessmsster; The M of Leamihgl 

I'm Josh Waitzkin, and I’M be your guide to She intense, educational, and fun wo rid of chess! 

I felt in love with chess when I was six years old, and I've spent much Of my life in Ihe sway 
o f tsris bea utif u I a rt fo rm n nw it's your torn I 

In Chessmaster The Art of Learning. yon oar play can play chess against differeni 
opponenls, play mini-games and puzzles* compete against your friends, and take pen in my 
unique Chess masier Training Programme I' 

The Training Programme analyses your performance each time you play ranked games, 
minf-games, and puzzles II also measures your analytical reasoning, locus power, 
and memory records and displays your performance each time you play; and makes 
recommendations for which areas you need to focus on to make further improvements! 

So, whether you want to play just for fun, are looking for a more serious chess challenge, or 
wish to improve your skills for playing chess or for everyday I fe, it's all here for you! 


MEMORY STICK DUO™ 

Warning' Keep Memory Stick Duo™ media out of reach of small children, as ihe media 
could be swallowed by accident To save game settings and progress, in serf a Memory Stick 
Duo™ into 'he Memory Slick Duo™ Slot of your PSP™ System. You can load saved game 
data from the same Memory Slick Duo™ nr any Memory Stick Duo™ containing previously 
saved games, 

It is advised ihat you do no! insert cr remove accessories once the pcwer is on Make 
sure ihat you have ar least 129KS of free space on your Memory Stick Duo™ before 
commencing play 

Nate" This litle does nol display certain characters when used in the PSP™ System 
nickname Unsupported characters will be replaced 



WIRELESS (WLAN} FEATURES 

Software tilles 1 h□ t support Wireless (WLAN) functionality allow you to communicate with 
other PSP™ systems, download data and compete against other players via connection to a 
wireless local area network (WilAN). 



AD HOC MODE 

Ad Hoc Mode is a Wireless (WLAN) feature Shat allows two or more individual 
PSP™ systems 1o communicate directly with each other. Normally each user 
requires one PSP™Game to participate in games that feature Ad Hoc Mode. 



GAME SHARING 

Some software titles feature Game Sharing facilities, which enable ihe user "o 
share specific game features with other users who do not have a game m their 
PSP™ system 



INFRASTRUCTURE MODE 

Infrastructure Mode is a Wireless (WLAN) feature that allows the PSP™ system 
to link to a network via a Wireless (WLAN) Access Point fa device used to 
connect to a wire'ess network). In order to access Infrastructure Mode features, 
several additional ?tems are required, including a subscription to an Internet 
service provider a network device (e.g a Wireless ADSL Router), a WLAN 
access point and a PC. For further informal ion and setting up details, please refer 
to Ihe PSP™ system instruction Manual. 





CONTROLS 



1. in button; 
2r E9 button; 
3- apalDg stick: 


4. i|i butt An: 

5. © button: 

■6, ® button: 

7. button: 

B. START button: 


Game review mode - go to start position 
Chess practice game - Take back move 

■Game review mode - go to latest position 
Chess pfactice ami ranked game - Force move 

Menus - move the highlight over menu items 

Chess games, mini-games and puuzles- move the hoard cursor 

around ’he screen 

Profile screen, game ever screens - save proFile 
Chess prad ice g a me - quick hi nl 
Display help Information 
Back te previous screen or menu. 

Cancel operation 

Menus - selecl highlighted menu option Chess mini-games select 

piece under cursor, or select destination square 

During games, or set-up position - 

display menu 

Directional buttons 


©poo© 





ABOUT THE CHESSMASTER© TRAINING PROGRAMME 

Trio Chessmastor Training Programme is designed to h g-I p 
players measure and improve Iheir menial abilitiss using a 
series of oh ess-re fated games 

The Training Programme awards a number of polnls for your 
achievements in mini-games, puzzles, and Elo rated games, 
and dsslribulos thdsi? point across the Ihroo key qubbllet; 
analytical reasoning, focus power, and memory. 

The average score For these values is your overall Chess- 
m ass nr Paling. Additional poinis are earned in each category 
as you progress through live game, and your score is increased to re tie cl your improved 
performance. 

The Chessmaster Training Programme is supplied Tor entertain menl purposes only and 
should not he construed ss an authoritative evaluation or diagnostic system 

Analytical Reasoning 

Analytical reasoning Is the ahiiily lo deduce the solution lo a problem, typically by looking 
several moves ahead. 

Focus 

Focus is She ability In concentrate an problems without being distracted and to find the so¬ 
lution with cuns!rainis, solut on with constraints, such as time tin-nils. 

Memory 

Memory is the ability to remember and recognise patterns and previous ^formation to solve 
puzzles, 

LANGUAGE SELECTION SCREEN 

Use she Directional buttons lo highlight the language you want to use far the game and 
press the X button lo select it, 





CREATING AND SELECTING PROFILES 

Use? “hr: Directional buttons re h^hlight one or th.Q Ihree op- 
1i ci n s, on a press the X buCSon Co select ic If you are playing 
for the first time, you should create a player profile, Player 
profiles are used Lo store a record of your progress while 
playing Chess master 


».ih t n lOsri 11 iW 
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1* Create a new player profile 

After selecting 'create profile', you must enter a name using the virtual keyboard;. You are 
given a delay 11 name ('Flayed, bLsI yon can delete ihis by pressing the O burton to delete 
each character. Enter your name using the virtual keyboard, use the Directional bullions to 
select a character group and press X lo cycle Ihrough the letter oplions 
Press the si art button when you have finished entering your rapine. Than you will be takers li> 
the a valor selection page. Use the Directional buttons to highlight the Imago you would like 
to represent you in the game If you move the highlight off the edge of She screen you wilt 
gut a no l her set of images to choose from Thera are 40 choleras altogether. When you are 
happy wllh your choice, press lhe X bullon to select II. 

AFter selecting your nsme and avals r, you should save your profile to a Memory Stick"™ Se¬ 
lect a pc si! ion to save your profile. You can use an empty posh ion. or overwrite an easting 
profile. Chessmaster allows up to 9 profits to be saved on the Memory Stick™. 
Chossrmsior requires 128KB of Free spatE to save data if mere is not enough space on 
Ihe Memory Slick, you most create some free space ti you want lo save your profile. 

If you don't have a Memory Stick™ inserted, then you will he shown an error message 
screen. You can press the Q button Lo continue playing the game without saving a profile to 
ihe Memory Stick ™, 

Chessmasler uses on Aulossve- feature lo save your progress on a Memory Slick™ Do ool 
remove the Memory Stick™ or torn off the System when the Memory Stick™ access indica¬ 
tor is flashing 



2, Load a player profile . - . 

IT you have already created a player profile on ihe Memory Stick™, you can load (L to cora- 
imue pSaylrg, Highlight a profit by using (tie Directional buttons, and press ihe J button to 
load it. Once il has leaded, press ihe O button id continue to She hSatti Menu, 

3 f Delete a profile 

This options allows you to deleie a Chessmaster profile or other saved game files on She 
Memory Stick™ You may need to do this to Create free space or ihe Memory Stick™. 

MAIM MENU 

Dee ihe Directional buttons in highiighl a menu op-lion and 
press the X button to select il. 

Press 3 ho O bull on So puit ihe game 


1. Quick Game 

Jump straight into a practice game against a Dhessmaster 
personality with an Elo rating sLmllar la your own! In a quick 
game you always play as white, and there is no timer. 

2 . Classic Chess 

Play practice and Elo rated chess. games, learn how to play chess, and create specific 
board layouts before playing 1 lie in, 

3. Mini-Games 

Play one of six different chess-themed mini-games designed Id test your knowledge of ihe 
pieces and yoqr mental powers! 

4. Multiplayer 

ChaDenge your friends with classic chess or one of fke chess variants. 




5, Chess Puzzles 

Pradise sowing chess-reiaLed puzzies, or compete against Che clock as pari of the Chess- 
master Training Programme', 

6„ Profiles 

Change? you: name. and picCuio, or view youi a thieve meni-s. 

THE CLASSIC CHESS MENU 
1. Learn Chess 

Lei Jesh wviaiizkin be your guide as he leaches you about 
ihc chessboard, the pieces, and some or Ihc more advanced 
tee-tics available in chessl 

2r Practice Games 

Play a practice game just for fun sgainst one of the Chess- 
master person a lilies, 

3, Rated Games 

Play a more serious game ol chess against one ol the Chessmaster personalities. Veu can 
win nr lose Plo rating points based cm she resull. 

4, Setup Position 

Create a heard layout and use it lo play a practice game. 

5, Load Game 

Lea if and continue a previously saved game. 





LEARN CHESS 

Learn Chess is a step-by-step guide hosted by Intornaiional 
Masler Josh Waitzkin. The guide covers a range of subjeels 
for players of different levels: 

1, Introduction 

Read t!io In Irud notion lo trie guide from Josh 

2r The Chessboard 

Learn about iha features ef !hu chessboard, 
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3 r The P feces 

Learn about She ditferenl pieces used in chess. flow they move, and flow they capture. 


4 . Playing the Game 

Learn !ho basic rules et howto play chess, and how to wm! 

5. Advanced Tactics 

Learn about castling, pins, forks, and other tacbcs Shat can mean the difference between 
vrclory end defeat! 


PLAYING CHESS 

1. Setting up a chess game 

The options available in praclice games are: 

Opponent 

S-elenl frnm a range gf Easy. Medium, snd Hard players The 
tougher opponents have higher Elo ratings (see rated games 
section for an explanation oft he Eio raling) 



Colour 

Play as white or black nr chgnse random which means that your dolour will ha randomly 
picked when the game: starts. 









Timer 

You can select from three options ~ no timer, minutes per game, end seconds per move. II 
you choose In use a timer you must set the value for the (inner using she Qireciionai but¬ 
tons. The 'minutes per game" option gives each player a fixed amount of lime to make all 
Ihe moves for Ihe game, like a standard chess clock. If your lime runs out before the game 
is linifihod, you lose. The seconds per move' option:, gives you a Tinted amount of time la 
make each move. If you don'I make a -move in this lime, you aulomatfcalfy lose ihe game. 

2„ Playing a chess game 

The n smes snd avatars oMhe players are represented on either side- of the hoard The 
while prayer is on the lea , and me black player on the right, Pay careful attention to the 
1 inters below ihe avatar. If you are playing a game without a lime, the lime simply counts 
upwards, recording the a mourn of time you have spent on your turns, So low the timer is the 
move history for the game, expressed In chess notation. 

Use the Directional buttons or the Analog stick lo move a flashing cursor around the hoard 
Whan ihe cursor is over cog of your pieces, you can press Ihe X button; to select that piece for 
movement. Then, you can move Ihe cursor to another square and press X again lo move ihe 
piece If you make an invalid move, a warning sound will be played 

Consult Lht 'Seam chess’ section to learn al’ the rules of chess, plus some tactics on how lo play. 

3. Ira-game menu 

Press the START button to display the following menu of options while playing a chess game: 
Save Game 

Save the progress of the current game. You may continue to play after saving. 

Ladd Game 

Load a saved game and resume playing. Your existing game will be abandoned. 

Review Game 

Review the game by stepping backwards and forwards through the move bisfory 
Options 

Change game options - music, show last move, show legal moves. auLo-save. 

Change Set 

You can select from 6 dirrerenl chess sets. T his will only change the look of the pieces, and 
has no olher effect cm the game 


orrer Draw 

You can offer a draw to your opponent. 

Resign 

Resign the game, and concede victory Lo your opponent. In a rated game, your Elo rating 
will be affected 

Quit 

Abandon th“ game and quil lo 5he classic chess menu 

PRACTICE GAMES 

Practice games are for players who want to oiayju&t for fun They do not affecl your Efo rat¬ 
ing and include a range of game assistance options. 

The Game Assistance options in a practice game are there to fend a hand whenever you 
need help; 

Force Move 

Press the EH button to force your opponenl to make a move instantly 
Hint 

Press she □ button to display a suggested move shat she game considers appropriate fur 
your current posit on. This Is not necessarily the best move lhat could possibly be made. 
You may have to wart a few seconds for the hint to appear 
Undo Move 

Press the D button to lake back a single move, or a whole serjes ot moves. You can then 
continue the game, 

RATED GAMES 

Raimi games are sol up in lhe same way as practice games. The difference is that with a 
rated game there are no assistance options (hint and Lake back move) and line outcome ol 
Ihe game will affect your Elo rating 

Raiuil games are for players who waul lo improve their Ela rating Your Efo rating is a mea¬ 
sure of your skill as a chess player and indicates the expected normal result of any par 
ticular match Players wiih higher Eln ratings arc generally expected lo defeat players with 
lower ratings. 

All players have an Elo rating An Elo rating is allocated when you first start playing For all 
now prolifes, the Elo rating ss sol at SbD Uy defaull 


Yem rating Increases when ytiu win games and decreases when you lose the actual 
a mount of gain or loss depends cn the difference between your Elo rating and the rating of 
your opponent, 

Defoatmg a player with an £lo rating that is SCO or more points higfocrlhan your own rat¬ 
ing will generate the highest possible increase In your Elo rating Losing to a player with an 
Elo rating Shat is more than 600 points loss than your ovm raling will generals the greatest 
decrease. 


SETUP POSITION 

Set up Position allows you to create a board laycu.S and use 
it to yii&y a practice game against one nfihe chessm ester 
person a htses. 

1 . Moving: Pieces 



Move the cursor over a piece and press the X buiton Jo select if. Then move She cursor So 
an empty sguaio and press the X butson to move the selected piece lo that square. 


2, Deleting Pieces 

Move the cursor over a preoe and press the X button Jo select l). Then press the Q buLton 
to remove it from the board You Cannot delete a king from Ihe board, 


3, A if c| mg Pieces 

Move the cursor to an empty sp>ace and press (ho X button, than move She cursor io high¬ 
light a piece on ihe se led ion panel lo the righ! of the board. Press the X butlon to place 
Ihe piece on the squaie, 

There are limits to the number oi pieces which can be deployed, and a separate limst for 
each type of piece, There must always be one king 

4, Set up board options 

Pressing the start Pulton displays a menu wslh the following options: 

Clear Board 

Clear all the pieces from the board except the kings. 







Reset Beard 

Set up the beard with the standard deployment, of chess pieces, 

Ready 

start a practice- game with the current 'beard eel-up, You must choose a, difficulty, opponent, 
colour and limep as you would for a standard practice game. 

Quit 

Quit and rolurn !o Iho Classic. Chess menu 


LOADING AND SAVING GAMES 

Chc'ssmasler allows you to store Classic Chess Practice or Rated games and lo retrieve 
them for continued pfoy st a later time 

1 Loading a Saved Game 

To load a saved game, select a game from the list with the Directional buttons and press 
the X button to lose it. The game will conliruie where it left off. 

2, Saving Games 

To save a game in progress, open the game menu with the si art button, Highlsohl one of [be 
eight slots using the Directional buttons, and press ihe X button Lo save the game m lhat 
slol. You can overwrite a saved pame if a slot is already occupied 


REVIEWING GAMES 

You can review the move history of a game at any lime 
during a Practice match and at the end of the match in 
Rated games This allows you in step through the individual 
moves, and even rejoin the game from a particular position 
in a practice game 
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TM'ffi are- several options when reviewing a game 

PrcviousfNejtt 

Use *■ to Step back one move, and ■* to s!ep forward one move. 

StartiEnd 

Press !he MM button to go to ihe starl or She same, and press line 1 button to go to the 
late 51 position in the game 

Play 

Play Ihp game from Ihe Currently highlighted pgstlinn This option is not available when 
playing a rated game. 

Quit 

Quit review mode and return to ihe game menu. 
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MINI-GAMES 

The CheSsmflSter minr-games are a range of games provided 
for fun and as part of the Chess master framing Programme. 

Each level completed in the mini-games contributes a num¬ 
ber of points lo your analytical reasoning, focus power, and 
memory scores in Ihe Training Programme. 

The Mini-Games menu is Accessed through the Main Menu 
and contains six available mini-games. You must complete level four of‘Fork my Fruit' be¬ 
fore you can unlock the next game, and then complete level four of ihe next game fo unlock 
ihe naxl, and so on. 

1. Fork My Fruit: Fork truit or ihe same kind wilh your chess pseces. 

2 Masterpiece- Comrieie the picture using your chess pieces In reveal the hidden squares, 
Bo caroFul; moving over a painted square will erase ill 

3. Breaking Ihe Lines: Move your knight and capture all the pawns Beware! Your knight 
may also bo cap!urod' 

4. Chain Reaction. Move a piece so I hat Ihree pieces of the same kind are connected by 
their movement paths, 

5. Pawn Charge: Advance your pawns !o the other side of the board without them being 
captured. 






Minefield Cfiesal use your chess pfefiiss lu locale and defusa all !ho hidden mlnas. 
If you select the 'H?gh Scores' option from the mini-game menu you can compare top 
scores for each mini-gami? far each player profile on ihe Memory Stick™, 


multiplayer 

The multiplayer options allow you la compete agasiist olher players who also have Chcss- 
maSSer using wireless communications 

1* Tho multjpjgypr menu 

The muftiplayer menu contains these options; 

{1.1) Host Game 

When you decide to host a game you must select the game typo, colour and timer options, A 
screen will he displayed indicating that network communications have started, and Ihen She 
System will wait for other pie ye ns lo Join, 

When one or more players choose to join your game, you will see a list of players. Select an 
opponent you wish to ploy against and the game will begin. 

{1.2) Joining Games 

When you select 'Join Game . wireless communications will slrnl and Ihe System will search 
for another player hosting a game If there are one or more games available you will see a 
i s!. Select one ol the games to Join, and wad for the game lo start. 

2. Multiplayer gains types 

There are six multiplayer challenge games available: 

1 Classic Chess; Play a Standard chess game with the conventional rules 

2 Progressive Chess: Progressive Chess is played ike normal chess, but players receive 
an increasing number of moves for each turn 

3. Dark. Chess. Dark Chess follows the roles or normal chess. Pul your opponent's pieces 
are invisible' Your opponents p eces only become visible when they occupy a square that 
any of your pie cos can move lo or altack. 

4. Extinction Chess. Extinction Chess uses normal chess rules, but has different win conditions, 
the winner is ihe first player to capture alt 1 heir opponent's pieces of any particular type, 



5 Losing critics: Th& objective of Cosing Chess Is lb belha firsi player lo nose ad youi 
pieces! 

G, Los Alamos Chess: Los Alamos chess is played like normal chess, bui on a smeller board 
wilh no bishops and. only six pawns. 


CHESS PUZZLES 

Chessmaster ffe alums n range of different positional chess 
puzzles lo lest your knowledge ef ihe rules or chess and your 
ability to spot opportunities for attack and defence. 

LPuzzle menu 

Them are three options- in the puzzle m?n 11 



{1.1) Practice Puzzles 

Select one of the seven categories of puzzle, and ihen analyse the puzzles and find their 
solution at your own pace. You can press She □ button at any lime to show the solution Lc a 
puzzle. 

When you wanl to quit, press the siarl buhon and select Quit' from the menu 


{1.2) Time Challenge 

Play against the clock <o earn pc inis for the CheSsmaster Training Programme Afier you 
select one of the seven puzzle categories, you must ccmplcle a series often puzzles in that 
category In gel « sime ruling Each wrong move will result in a 10 second penalty If you are 
stuck, you can press the □ button to generate a new puzzle, hul this will add a 5 second 
penalty. The number of points earned for your analytics! reasoning, focus power, and mem 
cry skills- am determined hy the final time rating for the series 


{1.3) Best, times 

For each puzzle category, yen can see best times for each player protile on the Memory Stick™, 


2, Puzzle types 

There art seven available lypes of chess puzzles 

1. Capture Piece Capture the only opponent's piece that you can fake without your piece 
being eaplured in ref urn l 

2. Find Check. Move one cr your pieces to aback your opponent's king. 





3. Move to safely: Fmti ihu ona square of safety trial prevents ycur piece rrom being cap¬ 
ture d by your opponent! 

A, fi'hd Fork,' Find she move Shat forks two of your opponent's pieces. 

5. Pm the Piece: Use one of your pieces to create the most ■powerful! pm_ 

6 Avoid Male: Make the one possible move that allows you to avoid bemg checkmated on 
your opponent’s nexl turn. 

7. Mate in One: Move one of your pieces to checkmate your opponents king and wsii the 

ciopne, 


PLAYER PROFILES 

Player proves afc individual player accounts used to record 
tra'ning programme scores, mini game scores and progress, 
chess, puzzle basl limes, the Eio rating and saved chess games, 
Use the Directional buttons to show achievements for rated 
chess games, mini-games and ohess puzzles. 


OPTIONS 

You cart access the game options from within chess games, mini-games, puzzfes, and from 

the Player profile screen 

There are four options you can conlrcl; 

Music 

Turn the music on or off Other sound effects aie net affecSed. 

Show last move 

Tins option only has an e fleet when playing chess games nol mini-games or puzzles, If l his 
option Is turned on. the last move played is highlighted on the board. 

Show legal shoves 

if this option :s on all the possible moves for a selected piece are highlighted on the board. 
Auto-Save 

If the Auto-save feature is on, ihen your progress will automatically be saved to the selected 
profile on the Memory Stick™, If you heve loaded a profile from the Memory Stick™, than it 
is advisable to keep this option on 









TECHNtCAL SUPPORT 

IF you experience difficulties pff=iyir>r| your Ub is eft game. please first corrtact mir 24-hour np- 
lin& solution centre at www.ubi.comj'uk. 

Our 24-houi automated lolephone service is available on [fa-71 GS4 1CG0 (Calls are charged 
at tOp/mln). 

The Live service opllon Is available from 11am uni It Spm, kSon-Frl (excluding bank holidays). 

Flease make sure you are m from of your pc when calling our support team lo enable us to 
Sroubleshoet your Query for you. 

Faulty Game: 

if you believe your game is faulty please coulect our support team before returning your 
producl to ihe retainer. A discrepancy between your op&rallng sysla m and the required game 
specifications may result in errors during game-play, such as: 
yo-isr screen returning! In desktop gr freezing, jerky graphics pi error messages 

Damaged Game: 

II your game is damaged when purchased, please return It to your retailer wsth a valid re¬ 
ceipt 

If your race ip l has expired end you are wilhin the EC day warranty period, please contact 
Ihe Ubisoft support teem for verification. 

Australian technical support 

Technical Support info Hotline 1902 262 102 (calls are charged al $2.46 per minute includ¬ 
ing GST. Higher from public and mobile phenes). 

Please note 1 hat we do net oiler hints &. lips al our technical supped, centre. 


FRANQAIS 

INTRODUCTION 

Bi s n vs n u s da n s Che 55 maste r L' a rt tf appr end re ! 

Bonjour, je suis Josh Wbilzkin, votre guide et mentor dans ze monde passionnant, educate 
et dislrayant des echecs ' 

Je suss tombe amoureux des echecs quand j'avais six ans et j'ai passe une bonne partis de 
ma vie m'occuper de celte forms d an Maintenanl. c'esl voire tour 
Dans Chessmaster : L'ari d'apprendre vous pouvez joue* aux echecs, affronter different 
adversaires, fairs des mmhjeux e« des problemes d'echecs, vous mesurer a vos amis et 
participer a man programme d'entrainemenf exclusif! 

Le programme d^enfrainerfient analyse votre performance chaque fols que vous foites 
des parties c!assess des min-.jeux et des problemes d'echecs. ii e value epalement votre 
raison cement snalytique, voire puissance de concentration et voire memo-re, et sfftche 
vos performances eh ague fois que vous jouez II donne eg a lament des cons ei Is sur les 
caaacites que vous devez ameliorer ! 

Alors, que vous ayez err vie de jouer pour le plaisirou que vous desiriez meltre £ a barre plus 
haut, voire slmplement ameliorer vos aptitudes aux £checs au quotidian, vous y trouverez 
tout ce que vous voulez 


MEMORY STICK DUO™ 

Pour sauvegarder votre progression et vos paramelres de jeu, inserez un Memory Stick 
Duo™ dans la Sente pour Memory Stick Duo™ du systeme PSP™, Vaus pouvez charger 
des donnees de jeu a parlirdti mesne Memory Stick Duo™ ou de tout autre Memory Stick 
Duo™ conlenant des donnees de jeu sauvegardees. 

Assurez-vous que votre Memory Slick Duo™ dispose d'au moins 12S KB d espace libre 
avant de commencer a jouer. 

Seieciionnez la la ague de votre chcix depuis r e menu Home faccueil) du syst&me. 
Remarque ce jeu n'affiche pas certains caracteres spec=aux quand ils sont utilises pour le 
pseudo du systeme PSP™ Les caracteres non compatibles seroni remplaces. 


FONCTIONS SANS FlL (WLAN) 

Led. Hires compatibles avec les fen ctionn elites sans fii (WLAN) permsttent a I'utibsateur de 
comm a niq tier avec d'alitres systemes PSP™, de telectiarger des donnees et de jo tier avec 
d'autres utilisateurs via une connexion er rSseau local sans fii (WLAN). 



MODE AD HOC 

Le mode Ad Hoc est uine foncticn sans Fii (WLAN) permettanl a deux system es 
PSP’ 1 * on pins do corninriunlqLiefcIlfeetefTient. 

PARTAGE DE JEU 

Fonctnon proposes par certams biros, permellanl a i'ulltisaieur de partaker 
certaines caracterisiiques dun jou axes des ullii sal ours n'ayani pas de 
PSP a me insere dans leur systfcme Partage do jeu PSP™. 



MODE INFRASTRUCTURE 

Lc mode Infrastructure est une fonctl-on sans III (VJLAN) permetEanl le 
raccordement du systdme PSP 1 *' d un riseau via un point d'acc-£s sans I'd (WLAN) + 
c'est-4-dire un dssposltif de connexion 4 un t4seau sans III. Le mode infrastructure 
requlert plusiems dements, dont un abonnement aupr£s d'un foumlsseur d'acofcs 
a Internet un dispositii reseau (par exempie : i auteur ADSL sans HI), un point 
d'acc&s sans ill (WLAN) et un PC. Pour de plus amples informations concernanl 
iinstallation, reportez-vous au mode d'emplol du systems PSP™. 







COMMANDES 


1. toy the 


Mode Revue - AHer a la position do demon 
Partis d'snlraTnemsrtl - Relirsr Is coup 

Mode Revue -Alter h Is dsroiAre position 
Parlio fl’enirgtn&metii et classic - Pr^cipicer 

Menus - D^plaoer Is Surbrilldflce Sur les options du menu 

Par lias d'4checs, mini-j&ux ei pioblOrrics d'4c!iac&- Di placer l& 

curs surds I echiquier dans I'ecran 

Ecrans du profit el tie partle la rminima - sauvetparder fa profil 

Enlralncrmsnl aoK Gchecs - Astuce rapids 

Afilcfter raids 

[zeram ou menu precedents 
Annuler I'cperation 

Menus - Selections r I'ophon en surbriilance 

Echoes, mini-jeux - Se?R olio oner I a piste sons Is c?jr^enr ou Is ease 

do destination 

En cours de parSie ou die pusllionotment - Affioher Is men is 


touthe 


3. Pad analogique 


4. touche ■*' 


5. touche ® 
■6, touche ® 


7. touche © 


a. touche START: 




A PROPOS DU PROGRAMME D'ENTRAINEMENT DE CHESSMASTER® 

Le p^gfarflW® ^'ah tfatn'flfn&nl da Chess mister a. frto ccmgu 
p6ur aider 'es JoLieurs n evaluer Isurs capacites men?ales 
at a !es run^lfoir&r, grace a nne sene de ieux consacrGs aux 
eciiecs. 

Le programme d ’an frame me nt d see me un certain norpbre 
do points on fondimi do vos rfrussiies dans les minl-jeux„ 
les profalfrmes d'frchecs el les parties classics Elo. II repartit 
Ces points sur tipis qimlil4$ de base le reisonnemerit analy- 
liguL', la puissance dp eerxciiLralion el la memoirs. 

Volie classemeril general de Chessmaster depend de la moyennede ces valeurs. Des points 
suppISrnentalres soni attribute dans efiaqus categoric au fur et k mesurc quo vtiys pro- 
gressez darts le _-eu el votre scare augmercte pourreMler I'ameIscration de vos performances. 
Le programme d'entrainemenl de Chess master esl Fourni imiquemerl dans wm but reoreatif at 
tie peel on ayetiri cas 4lre ceriidPru eomme un ouhl devaluation ou de diagnostic official. 

Raisormement analytique 

Le rafsonnemenl an antique est In capacile de trouver la solution d'un probleme, en general 
en prevoyant plusieurs coups e l a vance. 

Concentration 

La ceiicenLratconi est la capacstfr de se cencentrer sur les 
problernes sans en ette distrait, et d en trouver la solutier 
maigrd les conlrainles, par exempts les lirnifes de lemps. 

M € metre 

La mfrmolre est la capacity de se rappeler des mod fries el de les leconrtallre, amsl que les 
informations deja revues permeriant de resoudre les problemes d'fcctieos, 

ECran de choix de la LANGUE 

Ulllteez les Louches dire cl ion ne lies pour me Lire en sur&nllance la langue de voire cholx et 
appuyez sur la touche X pour la selecticnner. 




CREER ET SELECTIQNNER UN RROTlL 

McLto/ 'uii& lies Srois oplions on sui&iEiiance avec Ies touch¬ 
es directi onnef Ies et appuyez sLrr In touche X pour 8a selec- 
linn ner. Si vfliiS jcuez pour la premiere to is, ii taut oreer un 
profll de joueur a Tin de pouvdir sauveg order voire progres¬ 
sion qunnd vous jouez 3 Chessmasler. 

Cr£er un profll cJg joueur 
Apres avoir soledionne •? Cr-eer profll » entrez un nom avec le clavier virluel. Vous avez un 
nom pareJ4faul (« Joueur ») mass vous pouvez retracer en appuyunt $uf la louche □ pour 
supp inner chaque loll re Entrej. voire nom avoc is clavier vinuo], uiiijsoz ies touches direc¬ 
tion defies pour select!oncerun groupe de letlres et appuyez stir In touche X pour parcourir 
Ies rtsff^rHjntes l^ltre??, 

Appyyoz sur la louche start (mise on maretie) guand votis avez sals! volne nom. La page de 
selection d'avatar s'affiche alors. Ulilisez Ies touches directionnelfes pourmettre en surtml- 
iance r imago qui volts re prison tore dans io jeu. En dSplacsnl la suribrillance hors do la |im- 
il e de I'Ccran, vous verrez un an ire chofxd images. II y en a 4-D en lout. Quand votro choi* 
V0U5 convient, appuyez sur !a louche X pour le selectio n ner 

Apr&s avoir choisi votre nom el voire avatar, 11 laut sauvegarder votre pro 111 sur un Memory 
Stick™. Selectjorvnez un ospace poursauvegorder votre profil Vous pouvez utiliser un 
ospace vide ou ^eraser un preni existant. Vous pouva; sauvogaidar juseju a 0 prolils do 
Chess master sur le Memory Slick™. 

Chessmeslor n^cessite 12S KB rt’espacf- lifcire pour mu vega refer Ies denotes S'if n'y a pas 
aasez d'e space sur le Memory Slick 1M , ii faudra on cieor pour sauvegarder votre proFU 
Si aucun Memory Stick™ n'esl in sere, lecran affichera un message d'erreur. Vous pouvez ap- 
puyer sur la touche O pour conlirwer 0 jcuer sans sauvegarder le profit sur le Memory stick™. 
Chessmasler uliiise uno fonctson de sauvegarde automaliqjije pour sauvegarder votre 
progression sur un Memory Stick™. No reiirez pss le Memory Stick™ et rTeteignez pas le 
&y siime guand pindicat&ur d'accis Memory Slick™ dig note. 




Charger un proftJ 

$1 vous avcz cSija crdi u.n profil de joueur sur Se Memory Stic^c.™, vous pouuez le charger 
pour contrhuetG jouer Avec les touches directs a n n , mettez en surhrillance un piofif et 

appuyaz sur la louche X pour le charger.' Guard ll ast charge, appuyez sur la louche X 
pour officher le menu principal 

Supprimer un profit 

Ceita option vous permet de supprimer un profit Chessmaster ou des fiehiers de jeu sur le Memo¬ 
ry Slick™. Cehe action esl parfois nPcessalre poor faire de In place sur ie Memory Slicx^. 

MENU PRINCIPAL 

Utllisez lee touches direction neltes pour mettre une option 
on aurbrillaflcs et appuyez sur la So untie X pour la ■s^fodio li¬ 
ner. Appuyez sur la touche O pour quitter le Jeu. 


Partle rapfde 

Faites ure parti© d'echecs vite fail centre one personna!it£ 
de Chessmaster a vac une cole Elo ssirtilaire k la vOlre ! 

Dans les parlies ropsdes, vous Jouez toujours les blancs et it n‘y a pas d horlege 

Echecs classiques 

Faites des parties d’enfra moment et das parties class4es Elo, appcerez a jouar aux echecs 
el cr£ez des dispositions specifies sur i'echsquuQr avan! de;ouer. 

Mini-jeux 

Faites Cun tfes six minHeux sur le theme des echecs condos pour tesler vos connaissances 
des pieces el voire puissance me male ! 

Muttijoueurs 

DPfiez vos amis aux 4checs classiques ou a l une des cinq varlantes. 





Pro blames d Rebecs 

EnEra’inez-vous P fisoudre des prat limes d'ichiecs gu |Ouez contre la men Lie dans le pro¬ 
gramme tfenlraTri-emenl de Chess master 

Profi Is 

Changes do riGiri gS dimage &t revoye* vos suce&s. 


MENU DES ECHECS CLASSIQUES 

Apprendre les eehecs 

Pren&z Jesfi Wailsftin comma g untie pour qu'll vans eniehgne 
laiiE susr I'ichlqujier, les pliees et les iacluques avarice es utili¬ 
ses ays; eohecs 1 

Parties, d'outrancment 

FalEes une partis d'enlrafnemem pour la plalslr coal re rune 
des personnel ires de Chessmaster 

Parties classSes 

Fairs* urie peitie d'idhec plus sineuse courts I'une des perscmnaliris, de Chessmfi&Eer. 
Selon le risu llat, votis pouvez gagner ou p-erdre des points Elo. 



Position ne merit 

Creez une disposition sur fichitnjier e! util sez-ta pourfalre une partis d'entrolnemenl. 

Charger tme partie 

Charges une partie say vega rd^e el co nli n u ez a jouer, 




APPRENDRELES ECHEC3 

Apprenex £ jouar aux £ch|es ua s i pa a grtce an i n-aTtrc? 
IsnSematrons! J-asfi Wnitzkin. Ce guide cauvre line sene de 
sujets destines eux joiieurs de diffe rents nrveflux : 

Introduction 

Llsez I’lntrocluctipri au guides rddlgGo par Josh. 
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L^cbiqiiier 

Apprepaz les daraeldrisllqijes de l ^haquier. 

Lea pieces 

Appfertez lout ce qu'il raul savoir sur les prices uhlssees aux echoes, leafs d6plademenls el 
leurs Jacobs. de prendre les adlres pieces. 


Jouer 

Apprenez les regies de base du jeu rt’e-checs et comment gagner I 
Tactiqiues avancees 

Apprenez (out ce qu'il Fa leb ssvdr Sur le roque. les donates, les Foletc het d'nitres tac- 
llques qui peuvenl fairs la difference enlre la victoire el la ddlaEte ! 


JOUER AUX ECHEC3 

Cr£er une partfe d^checs 

Les options disponl&les dans les parties d'entiaTnemenl soot 
lessuivarles : 


Adversaire 

Faitos votre cboix parml des adversairos raciles inoyens ou tliFficilas a bathe. Les plus cori- 
aces onl un classemeot Elo plus Plevo (voir la fu&rifque Parties clashes pour en savoir plus 
sur le classempni Elo) 



Oouteur 

Jouez les bis nos ou les noirs ou cboisisgez la cduleur au beserd 








Horlcge 

Vo ns pouvez choisir enlre trois options ■■ sans hodoge n ombre do minutes par partie et 
nombre de secondes par coup. SI vous decide?, do jouer avec I'horloge, il faul fixer Is cJurt'e 
avec les touches direclionnelles.. L'optioii «. minutes par partie il accorde a chaquc- joueur 
line dur£ede!ermin£e pourfaire tous les coups d'une partie, lout comme une horloge 
d'ficitiecs ciassique. Si ra tamps imps ill s'd could svani la fin ds la partis, yens avss pisridu. 

U option « second os par coup » accords une duree d4termfn£e pour cheque coup. SI vous 
ne jouez pas ie coup dans Is temps imparti, vnus penJez autornatfEniemerit la partie 

Faire une partie cTecftecs 

Les nofns ut avatars das joiistifs saisiehont da chaque c 6 t£ ds r4cbiqu|er. Los tlanes sent a 
gauche el les noirs a drolle. Surveillez bien I'horlcge situde sous chaque avatar. SI vous Jouez 
sans horloge, le temps £ccul4 s'affsnhs pour mmilreria rfure-e rfe vos scum Sous I'horloge 
so irouvs l historiquo da la partie an notation d'echocs. Utilises les touches directio on olios al 
le pad analogque pourd£placer le curse lit cl ignolantsuf I'ec higher Quand il se tr ouv e sur 
I'unede vus pieces, appuyez sur la touche X pour 5g 56 lecl tanner 04placez le cutseursuf 
uno case et appuyez uno n-ouvolte rols sur !a touche X pour y d4 poser la pi£ce. Si vous faites 
un coup non valabfe, un signs! sonore vous averts. Con suite z le rubrtque « Apprendre les 
4 eh a co » pour spprondre les rdglos du jau y compris quelquus tactlquas. 

Menu de feu 

Appuyez sur la louche start (mase en rnarche) pour afiicher ios options disponibles pendant 
uno partie ■ 

Sauvegardor Fa partie 

Seuvegerriez le partie on gouts pour pouvbir continuer a jouer plus lard 

Charger uno partie 

Chargez une partie sauvcggrdle es continuez n jouer. partie en cours sera abandnnnee 

ftcvolr la partie 

Regardez une nou veils to is la partie en avangant et en recuJanl dans i'historique des coups 
Options 

Cbangez ’es options-du jeu ■ musique. voir dernier coup, voir coups permls, aulo^sauvegarde 
Changer piecES 

Vous pouvez chosir entre & ensembles de pieces tf'echecs Seul I'aspect des pieces 
change, sans aucun autre effet dans le jeu, 


onfriiT iiui 

Vo us pouvez offrirun nul a votre advereaire. 

AbandOrlrtfrr 

Vo us pouvez aba n dome r la partie e! con cider la vicloire a I'adversalre. Lots d'une pa rile 
classes, voire cote Elo sera mndifiee, 

Ou Eller 

Abandonner I a pa rile et revenir mj menu des iche&S da ssiq ires, 


PARTIES D’ENTRAINEMENT 

Les parties d'ent'rafelement sent destinies aux Joueurs qui oM envie de laire une partse 
pour le plaisir Elies ne modi fie nt pas voire note E!o at comprenoent uae sine d’oplions 
d'ass (stance. 

Les options O'assistance lore dune partie ri’entrafriemenl vous aidant cheque fois que vous 
on avaz besoin. 

PrecipiTar 

Appuyez sur la touche MM pour oDIiger radvereoire a jouerson coup tout de suite. 

Astute 

Appuyez sur la touche □ pnur afficher le coup oonseille pour voire position acluelle, Ce 
n'est pas forciment le me life ur coup qui pout Sire joue. II laut parfols quelqucs secondes 
pour attic her I'astuce 

Annular 

Appuyez sur la louche MM pour annuler un coup ou une sene de coups. Vous pouvez en- 
suite coni inner h jouer, 


PARTIES CLASSEES 

Les parses classees se jouanlcomma les parlies d’entrainement, sauf qu'il n'y a pas doptions 
d'essislanoe (astuoe, preoipiteret annular) La result at de la partie inftua sur votre oote Elo 
Les padres classees sont desliiiees aux joucurs qui veulen! am^Horer leurceie Elc. Celle cote 
e value votre competence aux tehees et indique le nesultat normal atlendu lore d’un match dor 
n4. On at I end g4n4ralemetit des joueurs 4 cole 4-lev4e quite Patient les joueurs 4 Faibie cola 
Tous les joueurs out une cole Elo. Elle esL allrifcu4e des qu'vne persoime commence 4 
jouer Tons les nouveau* profils onl une role Elo de £00 points par d£faut 


Voli'L! col is augrrsento atec.les victoires e'i Piminue avec les d Waites. endue 'do la varia¬ 
tion depend de la difference ertJre voire cote el cel’e de I 3dversmre. 

En baltani un joueur dont la cole Elo a 600 points ou plus que la voire, vous ben£ficierez de 
l augmentation la plus 6iev6e de voire cote Elo. Si vous perdez cdhtre on joueur qui a 6&0 
points de mo ins que voire cote, vous subirez !o diminulion la plus grande de voire cote 




POSiTlONNEMENT 

La positiormement vous. permct do crter one disposition 
des pieces sur I'eetiiqureret de I 'utilise r pour fnire une partfe 
d'entrafnement conjre rune des personngii^sdeCbessmaRter 

itccs 

Mettez ’e curseursur une piece el appuyez sui la louche X 
poor la selectsonner D^placez ensuile le curseursur one case vide et appuyez sur la tom 
cho X poui ddposei la pieced essus 


Supprimer des prices 

MeLtez ?e curseur sur une pj&ce el appuyez sur la touche X pom la s^lect:onner. Appuyez 
ensuile sur la touche Q pour I’en lever de I’^chiquier Vous m pouvez pss sup primer le roi 


Ajoutor dcs pieces 

MGltoz Eg curseursur une case vide at appuyez sur la touche X. D&placez le curseur pour 
mettfe en surbrillance une piece dans le paneeau de selection a droste de i'-ech^quier. Ap¬ 
puyez sur la touche X pour poser la pIGce sur la case, 

Le nombre de pieces que vous pouvez employer esL 5imi!6 scion le type de piece, mais le roi 
esl obligotoim, 

Options de E'£chtquier 

En appuyant sur la touche start (mise en rmarche) jn menu s'affsefoe avee les options sulvanles : 

Effacer rechiquier 

Effacez loules les pieces sauf les rois. 




ftdjnitla Nscr Pticlilqulcr 

Affiohez I'dohipuier flvec la -di?pot>rtr<o n- cldssiciue dies pieces, 

Pr&t 

Faites une partie ri>. n(rainemen! aved la disposirfop actuRlIe, II ia udra ohoisfr le niveau tfe 
ciiET^c-u U4 , i'atfvafisiffl,. la cdtififin es I’norioge, totil icdflltn* a vac u n e pa rt is .d 'aittratname ^ 
normals. 

Quitter 

Quliter el revenlr su menu des echoes classiques. 


CHARGER ET SAUVEGARDER 

Chdssdiasier uous pur met da sauvegardGr yos parlies d’emratnement aux tehees cl as¬ 
sign os dli !cs parties ciassdes alin dc les rdcupSrer pour continuer a y jouer par la slhIc, 

Charger une partie sauvegardSe 

Four charger une partin. s^letlionnez-en une dans la lists aveo 

les touches Jiieclionnelles el appuye-i sui la touch e X pcmi le charger, La pa rile pent con¬ 
tinuer la oil voos i'avez laissee. 

Sauvegarder tune partie 

Four sou veg order ung portie, ouvrez le menu de jeu gvsc la louche START (miss en 
marche>. MeLtez en suf&nllamce run des huil es paces avec les touches directtoanelles et 
appuyez sur la touche X pour y sauvegarderia partie. Vcus pouvez dossi eernser une par- 
iio si fespace as( dOja occupy. 


REVOtR LES PARTIES 

A tout moment pendant une pome d‘entrainernent r vous 
pouvez revolt i hMStoriguo des coups jouCa sin si gue la Fin 
d'un match dans les parties classics. De celte fagon. vous 
pouvez Otudie r les coups inrfivirtijels et re prendre In partie h 
partir d'uno position dorindo eo mode enlra inertia nl. 
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Lc-rsque via us revoyez uns pari las, voiis ave.z plusicurs options 
PrScGdenti'Suivarl 

Pour necmer d'un coup. utiissez la tOUChe <- el pouf a van ear U'On coup uiiiisez la touche -► 
DebutfFEn 

Appuyez sur la louche VB pour alter au debut de la parlie fit sur ta touche EH pour alter 
-3 la dofnidre position do la partie. 

dnuer 

Faites une partie en partanl de la position mlse en surbnl lance. Cette option n'est pas di- 
sponibte tors dee parties classics. 

Quitter 

Qurttez le mode Revoir si revenez n uf menu do jen. 


MINF-JEUX 

Las mini-jeux do Chess master con sclent en one s6rie do 
Jeux destines a se distmire et font peirtie du programme 
d'entralnement de Chessmsster. C-haque niveau termine 
dans le:- minr-jous accords on certain nombre de poznts a 
voire raisonnement analybque, □ votre concentration et a 
voire moire dans to programme cr&nErainerneni, 



Le menu eel accessible & panirdu menu principal et propose six mini-jeux II fay! terminer 
le niveau quatre de Fourchetle a trulls » pourd^bioguer le jeu suivant. puis terminer ic 
niveau quatre du jeu suivant pour debloq tier cel u i d'apres et am si de suite. 

1 Fourth ette a ftu>ts : coeslioz des fruils du mime genre avet vos pieces d'^chocs. 

2. Chef d ‘oeuvre : ternnlnez le lableay en util Is an! les pieces d'fcchecs pour nSvdler les 
cases cochees Mass a Mention, en vous deplaf ant sur une case peinte vans I’effaoez l 

3 l goes tirisees : dApiaca? voire cavalier et prenez tents les pious. Mhis soyez prudent, 
votre cavalier peut aussi elre pris ! 

4 Reaction On ulmTfte : d^placpS urtO piOCO a In quo IfOiS pieces d'uri ffl£md lype SOtertl 
reliees grace a leurs d^placements. 

5 Charge de pious • amenez vos pin ns de I'autre cote de Eteghrqurer sans qu'iis soient pris 
s Champ de mines utilise; vos pi Pees d'Ochecs pour trouv&r el desarnorcei touies les 

mines cachees. 






5i vous selection no* Me I Hears scores dans ie menu ties minf-jeux:, vous pouvez comparer 
les scores' que vous avez realises dans cheque mini*ieu ei pouretiaque profi; de joueursur 
le Memory Stick™ 


MULTUOUEUR 

L option rniilljjouetir vous permel d'affrosHer d'autres joueurs possidant Cbessmasler gr^ice 
aux comiminicaEicns sans 171 

Le menu muttijoueur 

Le mean rr,ullijoijeur comprend ies op!ions suivanles : 

Organiser partie 

SI vous ddcstfcz a organiser une padie, il taut selectionrter le lype de panic, la cdnleuret Ses 
options de :h cringe Un herein s’affiche pour indiquerque la communion Hon avec le rescan 
esl active, puis !e syst^ma atlandra qua d'aulres joueu-rs rojoignent la paftia, Qua nil up ou 
plusfeurs joueurs decadent de padiciper a la pa die que voos avez erg anise e, vo-us verrez 
une liste de joueurs, Vous pduvez alors s£ lection ner un adverse ire el la padie semmence 
Rejoindre partie 

En oelHclionnant Rejoinrfne padie, les c omnnifl iCaUonS sans fll s r hfrtiven( et le systeme m- 
cberche on jaueur qui organise one parlie. S'i3 y on a plusieurs. veus verrez one liste dans 
iaquelie vous pourrez chcisir. Asientfez ensure que la padie commence. 

Types de jeux. multljoueurs 

II y a dOf-S mullijOuOurS possibles ; 

1. £cbecs classlquies . I a lies une padie d'ecbecs rcormale avec les regies hablluelies. 

2 Ecbeos progresses ; Ses echecs progress its emploieni les regies classiques, mais le norn- 
bre de coups de ctiaque joueur augrnento h cheque tour. 

3. Echecs ebscurs les echecs obscurs emploient les regies classiques des- echecs mais 
les pieces adverses sonl invisibles I Ellas na deviatin&nt vFsibl&s que lorsqu'elles sont 
sur nne ease que peul rejalndre on allaquer Line de vos pieces. 

4 Entrees d'extinction 1 les tehees d'exlinction uljlisefit les regies classiques des echecs 
ma;s a vac des conditions da vicloiia <1 iff Mantes . est ducSaiO vainqueur Sc preiYiiar jouear 
a prendre scutes les pieces adverses d'un meme 5 ype. 

5 Ariti-echecs : 1'rvbjedif rfes anii-^ohecs est d'etre le premier a perdre toutes ses pieces I 


(3. tehees Los Alamos les (tehees Los Alamos so Jouent da ragon class iquu mais soi mi 
echiquier plus petit. sans foils st avec seulement si* plena 


PROBLEMES D'ECHECS 

Chessmctsler propose une gamma de probl ernes d'ecbecs 
pour moll re voire cormaissaneo das regies a I'bpreuvo, ainsi 
qua votre capacity i repteer les occasions d'attaque el de 
defense 

Menu des problomos d'echoes 

Ilya irois options dans fo menu Jos propl&rnos l£ tehees 



Problemes - Entrainemert 

Cdoisisse? runs lies sept categories de pre blames puis analysez-les a tin do Irouver la solution 
a votre rythme Vcus peuvez appuyersuf Fa louche □ £ !o-ul moment pour voir la solution. 
Pour guttler, II soffit tToppuyer sur la touobe atari (mise an marbhe) at do §4lecii0nrter Quit- 
1.er dans ie menu. 


ContrO’la'in entire 

Jouoz centre la montre a Fin de gagnor das pc Inis pour re programme d'cntrainem&nt da 
Ghessmasler. A pres avoir selectionn6 I'une des sept categories de preblemes, il taut ter¬ 
miner une Steie de dix prob^mes de la category poor avoir ure evaluation rfe temps. 
Cheque coup errone provoquera une ptealM de ID secondes. 

Si voiis etes bloqute vous pouvez appuyersur la touche □ pour gen^rer un nouveau 
problems, mats vous aurez une p4natii4 da 5 secondes Le nembre de points gsgn^s pmn 
votre raisonnement analybque, votre concentration et votre memoirs est determine- oar 
revaluation finale du temps dans la aerie 


Me incurs temps 

Pourchaque catenorie de problems vous pouvez consular les meilleurs "amps de cheque 
p-rofll de joueur sur le Memory Stick™. 


Types de problteties d^Chets 

Ilya sept types de problemes d'echecs 

1 Prise tie pitee : prenez I'unique pitea adverse que vous pouvez prendre sans eire pris I 
2. Trouver s'ectiec . d^placez l une de vos pieces pourattaquer le rol adverse. 

3 Mise % I'abri ; trouve? la seule case sfjre qui Ovrtere 3 voire piece d'etre prise per 
fed verse ire 1 






4. Truuver la rburchetse irauxoz le coup qul pr-entl an fburejibtlfl deux pilces adyafees, 

5 Clouer la piece ulilisez I'une tfe vos pfgcfesi pour creer le cioti'age le plus puissant, 

6. Evder If? mat: faites ['unique ott'iip poS-Sihle- vous penmettan? rl'eviter le mat a'u proctiain 
coup de radversaire. 

7 Mot en un coup : deplacez une de vos pieces permettonl de mater le rci adverse et de 
ram porter la pari is, 


PROFILS DES JOUEURS 


Les profits des joueurs sent des comptes irrdividueTs servant 
& an registrar les scores Ju programme d'enlratpennent, des 
mini-jeux el la progression. ciin-si cue les meilleurs lemps des 
prohl£mes rt’6ohe0s la cole Ein et les parlies ssyvegardees 
Ulfisez les touches direction rielEes pour voir les rtfsultots dcs 
parties class^es, des mini-jeux el des prcbl ernes dartoeos. 



OPTIONS 

Vo us pouvez scoeder anx options be jeu A periir des parlies d'echeos, des minkjeux et des 
progenies, alnsl quto pailir da r£cran bu profil jouaur. 

Voici les quatre Options que vpqs pouvez modifier ; 

Musiqua 

Vous pouvezjcuer svec ou sans muslque. Les effets sen ores ne sonl pos modifies. 

Voir dernier coup 

Cede option ne fcmclionne quavec les parlies dechecs et non svec les mini-jeux ni les 
proaibmes. Si clle act aciivde le dernier coup jou& ost un auibrillance sui Itochiquier, 

Voir coups perm is 

Si cetla option oal aclivbe, lous. Ins coups possibles pour one pibco sblecliomtoe sonl mis 
en surbriUanee sur l'6crnquser. 

Sauve garde-auto 

Si la to n cl ion de sa^vegarde automalique est act wee. vetre progression sera sauvegardee 
aulomatquement sur le profil selectionne du Memory Stick™ Si vans avez charge un profil 
a parlirdu Memory Slick™, il est coosnillO d'actiuar cell a option, 









UBISOFT a votre service,,, 


LE SERVICE CLIENTS : 

Vous eprouvez des diffictilles a in&Salfer ou a lancer un logsciel de not re gamiTse ? Vous ren- 
epnlrej: un probttme avec votro eompta sur lib i. com 7 

Une seulg adresse ; www,svppDft,nPi,com 

Vous y trouverez 

* une foire aux qjuasHons {FAQ) rtyu!i tremens mise a jam, aidant i i&soudia vos probltines 
on quelqucs dies. 

- Les demigres rnises a jour (pelches) be nos jeux an version tUloh arguable, 

* Les Forums de nos jeux vous pemneilant d'^changer avec d'auima jouours. 

-Une interface permsttaunlde soumeltre votre question & nos Sechniciens. 

* Une message rie personno-lla pour suivro *a resolution do vos probltmes 

Vous pouvez £gglement contactor nos lechnidens an Q.825.&3 55.75 {0,15 Euros ! mn) r!u 
lundi au vandredi iDiioa - 2oaoo 


LE SERVICE A5TUCES / SOLUCES : 

Vous OSes perdu5 dans on jeiu 7 Vous avoz besoin d'aide pour franohir un obstacle ? Vous 
recherctiez des asluces pour progresser 7 


LFsi seul 'iuini■ ru : D. 892 , 70 .SO .30 j 0 , 34 & inn) 


Vous y trouvorez : 

* Tomes les as Luces et solaces sur f'ensemble de noire catalogue. 

■ Un sen/eur vocal rGgullerement mis a jour et disponibSe 24h/24 7j/7 

* La possiCiiljld de paries en diraci a nos specialises du lundi au vend red i Sh30-13ri. HdOD- 
l&hQQ. 


ITALIA NO 

INTRODUZtONE 

Benvenuto a Chessmasler I'arte delllmpararef 

Ml chia mb Josh Woitzkin e sorb la lua guida nel mondo intense. educative e diverts nte deg I 
scacchi 1 

Mi sono innamorato degli search eHI'eSa di sei anm e ho debcato grar parte della rma vita a 
quests me’ravig liosa forma d'arte Ora Eocca ate* 

In Chessmasier The Art of Learning, ptioi s fid a re divers! avversori, cimenlarti nei 
rfdnigioctii e nelle sfide di problemi, giocare coniro Muoi amici e prendere parte al mio unco 
programma di allenamenlo! 

II programme di aPenamento analizza le tue prestazieiii ogni volla cite affront! una partita 
classificala, un minlgioco o una sfida d» problem* Inollre, m<sura la tua capacita analilica. la 
concenlrazione e la memoda. In fine, memorizza e mostra re Sue prestazioni ogni volla che 
giochi e fornisce consig i sugli aspetti su cu« devi lavorare per ttifg liorarti! 

Sia che Eu voglia giocare per pure divertimento, sia che cerch una sfida scacchistica 
impegnativa o desideri migliorarti per le partite reali. questo e il gioco che fa per (e* 


MEMORY STICK DUO™ 

Per salvare impostazloni e progressi di gioco inserisci un Memory Stick Duo™ ne I ingresso 
Memory Stick Duo™ 

del sistema PSP™ I ball di gioco salvali possono essere caricali dalle stesso Memory 
Stick Duo™ o da qualsiasi Memory Stick Duo™ contenente salvataggi. Assicurat! cbe c sia 
spazio libero sufficients sul Memory Slick Duo™ prim a di iniziare a giocare. Seleziona la 
i ngua di gioco dal menu Home del sistema. 




CARATTERISTICHE WLAN 

I tifall software che support fine- So funzionalita WLAN {Wireless Local Area Network, ret-e 
locale wire less) permettono d» comunicare con allri sislemi PSP™, scaricare dati e sredare 
allri glocator! tramite la connessione a ima rete locale WLAN 

MGDAL1TA AD HOC 

La modality Ad Hoc e una funzione WLAN che consents a due o piu sistemi 
individual! PGP™ dl comurilcara direttamente if a loro. 

GIOCO CONDIVISO 

Alcufii litoli software possiedorso una Tunzionaliti di pgioco condiviso, che perm cite 
a 13'u Lento di condlvtdere specifiers caratleristfche di gioco con attrl ulemLI che non 
hanno un PSP TW Gamo mserito nel loro saslerrca PSP™. 




MQDALITA EM FRASIRUTTURA 

La modality Infrastrutlura &■ una funzlonalitd WLAN cfve consents a un slstema 
PGP™ dl cosle-garsi a una rete tramite un WLAN Access Point (un dispositive 
ulilizzato per conneltersi a una rete wireless}. Per accede re ado fanzionalita 
della modalHd InfrasErullura sene sinoStsre necessan un contratlo con un provider 
internet, un dispositive dl rote (ad esompio on router ADSL wire less) . un WlAn 
A ccess Point e un PC. Per ulterior! inforrnazlom o per i dettagll relatlvi alia 
conflgurazlone, fare rirenmento a I manuals di Istruzionl del 
si sterna PSP™. 







COMANDI 


o 


€> 



1, rastn KM: 

MotfaNI.1 A nails! partita: vai alia pesiziene di perl Raj a 

Partita di allertamento. an nulla la mossa 

2. Taste EK: 

Mental i!«^ An filial partita- vei aJI'ultEms pesiziorie 

Partita dl alEanainanio a class! Reals: feu a messa 

3. Pad araalogigp; 

Menu - Spesta la §eEezign.e suite vgg| di menu 

Scacehl, minigiodii © problem! sposEa il cur sore dal la scscchiera 
attraverso lo schermo 

4. lasto |||; 

Sofia mnata del profile e di fine partita: saiva il prefilo 

Partita di allertamenlo. su£rgenmercto veloce 

5. taste !©: 

Mo sira I’aiuta 

6, taste ®: 

Torna alia schemata o al menu precedents 

An nulla I'gperazinne 

7^ taste ©: 

Menu seteziona la voce di menu evkfenziata 

Scaechi e minisiochi: ^elezigua il jnezzn sette il eureere e la ease di 
desllnazione 

3,taste START; 

Nelte remise n nelte posizipne di pnrtenza- mosira il menu 

TaaLi diroziertali 



IL PR0GRAMMA Di ALLENAMENT0 Dl CHESSMASTER 

il programme dl a-llL:narr^cnio di Chcssmasler £ slato progollalfl 
jterafiitare I gsocston a misii rare e migl'crare le oroprte facolla 
nTHTiiaii, grazie a nna serie di rjioc-hi rirjLii.=rdfln(5 <g|i scadchi 
11 progranrtima assegna tin eerie flumera dl ptinll in base ai 
risii[lati olteriuti nei mimgiochi, nolle sRde dl pro Mem i e r*etle 
parlllc! classifies to Ele, Cw&sl| puriEi v&rlgdiib rlpaftill lpi ire 
categoric: capacity artalillca, concenlrazlone e memona. 

II punteggio medio di quest? tre categorie costituisoe il two 
punteggio eampie-ssive a cneasmiasier, Ava'njtanda nei yioco, 
put>i conquistare altri punt; il punteggio aumentera di conseguenza per riflettere il migliora- 
mento dello lue prefttazienl, 

11 pro gramma di aUcmaiinenLo di Chess master 0 uno slrumento puramente iudico e non devc 
ess ere con side rale una valuta z-ong attend ibile m un sistems di iJisi)R05i. 

Capacity analitiCS 

La capacity aaaiitica u I'abilila di dedurna la soluzionu a tin problems caicolando in anticipo 
un certo nurne re di moose. 

Con centraiSons 

La concent re zione e rabilita di fooaiizzarsi sui probiemi senza lasqiersi dis5rar?e e di trove re 
le soluzioni in situazionl dl restnzione (per esempio. enlro un tempo limits). 

Memorla 

La memoria e I'abilila di rioordare e riconoscere schemi e 
Informazioni gta aoqussiSe e ulilizzarii perrisolvere i problem! 



SCHERMATA Dl SELEZIONE DELLA LINGUA 

Usa tasti direzionali per evidenzfare la lingua da utilizzare nel gioco e prerri il lasto J per 
seleziqnarla 



CREARE E SELEZIONARE I PROFILI 


Us3 i !as!i dirozionah per evidenziate una dcllo lrcj opzi- 
onl e premi rl taste J perconfermnrla. Se stai giocaedo per 
la prims volts, <Jovrej?<l cresre un prop logic catore I profili 
glocatore vengono ulllizzati per mernbrfzzare I tuoi progress! 
In Chessmsster, 



Crca un rtuovo profile g;iocatorc 

Dopo aver selezFotialo Crea profilo, devi usare ia laslsera virtuale per snserlre I! luo nome. 
QueEin predefjnHa £ Giodatore, m3 puoi csnceltarlo pm me orf a j! tasto O una volta per crpni 
caraifero, lisa i tasti diraaionall par sel&zionare un giuppo- iii car altar e pram I is taste X per 
sccrrere le epzioni delle leltere. 

Prernj jl tasSo slsri guandp hai irtseriki il tiro nome Ague! punto, sarsi tosportalc ells 
schermata dl selezlone deal'avatar. Us a i tasti dsreznonali per eviderszlare I'lmmiagine alia 
quale vuc-i essere associate all interno del giceo. Se spoate la selezione oil re i berdi dello 
schemio, puui visualizzare un astro inslame ill irnrnagini (in Lntta sane 40j. Quando hal eff&t- 
luato la tua scella. prenm J Lasto X per can term a r Fa. 

Pnpo ever sceSto il nome e I'svatgr dovresti memorizzere rl tuo profile sol Memory Stick 
Duo |,{ . Selezlona ta poslzione In cu< ealvare: puoi us a re una pos lzionc- vuola o sovrascr’;- 
vene un profile esistente. Chess master tl permeate d? salvare fine a un messimo di S prefix 
sui Memory Slick Due™. 

Chess master necesssla di 12& !<& dc spazio Isbero per salvare l dall. Se non (iai sufflcienle 
spazic liberc sul Memory Stick Duo™, devi prime liljerarlo se wijoi sslvare it sue profile, 

3a non c'& aieun Memory Slick. Duo™ srnserilo, sari visualizzalo un rnessaggio d'turore. A 
quel punio. potrai prsrnere il taslo O per contlnuare a giocare senza salvare il profile sul 
Memory Stick Duo™ 

Chessinasler dispone di una funziorte di autosalvalaggio per salvare i progress! sul Memory- 
Stick Duo™ Non rimuovere i* Memory Slick Duo™ o spegnere il si stems PSP™ menlre le 
sppfl accesst> Memory Slick Duo™ lamp&ggia. 








Carica un profito giocatore 

Se hal gia creald un profllo glocalore sol Memory Stick Duo™, puol caricarlo per conllnuare 
a grocem. usa i tasti direzioneli per evidenziace un profirr? e premi il tasto J per caricarlo. Al 
1 ermine prarni il taste Q per accede re at menu principals, 

Eirmina tin profiler 

Questa opztone di permetle di eliminare dal Memory Slick Duo"^ un profllo d* Ctiessmasler 
o attri dali di rjioco salvati Potredbe tomarti uliie per create spazie Stii Memory Stick Duo™, 


MENU PRINCIPALS 

Usa i lasn dire^ioneli per evirienzierR una voce di menu e 
premi II tasto X per seleijonarra 
Premi il iaslc O per abbandonare la partita. 

Partita velgce 

Affronla subllo una partita d'allcnamenSo contro on petson- 
aggio di Cbessm aster con un pontegg^o Elo simile a I too! Nelle partite velcci g-ochi sempre 
con i blanchs a non c'S timer 

Sc at chi classic! 

Mcttili alia prove con le partite d'allenamento e pueile classiiscale Elo, Impara a glocare e 
prepare rfelle gcscchiere person a lizzate per pci usarte in giooc- 

Minigiochi 

Affronla uno del sei diversi rnmigioch- a sfondo scaech latino, progaltati pat fiiattare alia 
prova la tua conoscenza dei pezzi e le tue facolla menlali! 

Mu I tig locators 

Sfida i toci amici egli scaechi olassioi c e una delle cinque varignti 




Sfide di probl-erni 

Parle del prograrrsma di alleftarnetitti dl Ghessmaster consSste rsei risolvere del prablemi a 
sfdiidO! scacctiisticci u gareggiard contra il tempo. 

P refill 

Gambia H iioim e r avatar, oppure visualize i luoi rise llata 


IL MENU SCACCHI CLASSIC! 

Irnpara a giocare 

Josh Wastzk, n sara la lus gu*da e ti mostrera la scacchiera. i 
pezzi b aloune deite lattiche piii sofisticate deqli sc&cohil 

Partite di alio name lit O 

Affronla ursa partita di alien amenta per divertirll contra imo 
del person aggi di Chessmasler 

Partite clas&iflcate 

ANroriSa una partils trii impegnativa tonlra tino dei person aggi di Chaesmasler A second a 
dellesito. goadagrteraj o perd-eral purtll Elo. 

Fosizione di partenza 

Prepara una soacehiera e usale per aiienarti 



Caries partita 

Caiica e prosegui una partita precadarHermente saivata 






(MPARA A GlOCARE 

Irrtpsr* a yioeare tjrazio a una guida 'paaeo dopo passo" del 
mnestra internaziemals J-osrt Wailzkin. La guide tratsa rvumer 
osi arrjomentr, addtti a giocatpri rli livelli diiferenli: 
tntroduzlone 

L&gjf I'introduziorie alia giiida di Josti 
La Ecacchlcra 

Impart I? carats* rfcticfce del la scsapchiera 
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t pczzl 

Impara a conoscere « vari pezzi degli scacchi. come si muovono e come catlurano 
Gome si gioca 

Appendi i rudimemi degli scacchf, impara a giccafe e a vmcere! 

Tattiche avanzate 

Impara ;‘arrocco, se ineWbdatureJ le forcheile & altre Saitoh* che possono fare la differenza 
fra In sconfjjln e la vittgrinl 


GlOCARE A SCACCH 1 
Prep a rare una partita 

Le opziani disponibiPl nelie pa rule di airan amenta sono 
Avversario 

Seleziona in an giuppo di awersari radii, In termed i e drtficili. 
Gli awersal piu ostid han.no punteggJ Elo irtaggron (leggi il 
paragrafp sidle partite ctasSifiCaSe per nne epiegazione rtei 

pLiritrtrjyi Ele). 



Cpiore 

Gi&ca cop i blancTvi, i neri, o lasers scegliere a! case all inizio delta partita. 











Timer 

Puei selezionare Linn fra te seguenU opzioni Nessun timer Minuti per partita o Second per 
moss a. Se vuoi usare un timer, cfevi imposlame if valore usando i lasti direzlonali L'opzione 
Mlnuts per paiUJa fomisce a enlramhi i glocalorl un area di tempo ilsso pereseguire tulte Se 
masse delta partita, come im cronometro norma ie da scacchi. Se esaunscl il tempo prlma 
chs lerrnini la partita, hai perso. L'opzionu Sarandi pdf rnossa ii fdmtecfl un perlodo [esscf per 
esegusre ogni mossa: se non la esegui prana che scada, perdi automatfcarnente Id partita. 

Giocare una partita a scacchi 

I npmi e gli 'aval&r deigfoCfitori sonn visuelizzati sni duo lati della scoootiiera Chi gioo-a 
con i Pianchi & a sinistra, elii mupye t noii 6 a dostra. ?ras?a mol La alters id no ai limsf sc ltd 
agli avatar Se stai giccando won partita senza tempo, i tinner andranno sempl cements 
avanii per registrars i9 sempo Lota Ie riei Uini turni PiLi in hasso. o'O le Storied delle masse' 
della partita (espresso sotJo rorma dl notazlcme s catch Is t-ca). Usa I last! difezionall o ii pad 
analogico per muovere <1 cursore lampeggianle siille soacefriera. Quando si irova sopra 
u n o del luui perzi. pool pr&m&re I Las to X per selez.ionarlo; a quel punlc, s posts ii cuisere 
set uti'allrs casa e premi nmovamente ii taste X per mu eve re il pezzc Se la moss a non e 
va^ida v&rr&i awisalo can an suone. legni il patagrafo impara a giocerp per scoprira turte 
le regole degil scacchi e ■qualche tattlca di gioce. 

Menu di gioco 

Premi il taste start durante una part?ta per vtsualizzare un menu cen alcune opzieni. 

Le Dpzidrii soi'iU 

Salva partita 

Salva la padila «n corso. Fotrai continue rla el termine riel selVsIaggiO 

Carlca partita 

C erica una partita precedentemenle seivata. 

A nail si partita 

Analizza la partita spostandoti avanti e indietro nello storlco delle mosse. 

Opzioni 

Modifies le apz»oni 0 gocc Musica. Mostra ultima moss a. Mostra masse lepa i e Autosai' 
valaggho. 

Gambia as petto pezzi 

Puoe sceglrere tia Q divers! sol di scacchi Quests options modiftca uuicainenle l aspelto de 
pezzi e non ha al!ro effello sulla partita. 


Proponl patta 

Puo« p^opoire la patta si two avversano 
Abbandena 

Abbandcma !a partita. corcccdendo la mCloria a I luo awersario. Se si Iraida di mi a panilla 
ctessifreate* do infinites $ul puntegglo Elo, 

Esc! 

Abbandcute te partite e tern a ?i menu Scawh« dasaici, 


PARTITA D1 ALLENAMENTQ 

Le parllle dl allena menlo sons per quel glocalori che wogllono sempSIcerneiiLe dJwertLrsL Non 
hanno a Icon efferte sul pontegg:o Eto e. offrono lulta una eerie tfi aiuti d gioeo. 

Gli aiuli di gipca dalle parlila di aliens me nib saivene a dartl »na mano quanda iia hai bisogno: 

Forza in ossa 

Pre mi il lasin MM per ubhligare I'awerserio a fare immedtefajnente la sirs mosse 
Sygg&findento 

Pre mi il teste O per visualizzafe la incssa che, secondo il gincr, e la pin appropriate per la 
lua pasiziona sttuale. Non si iratia necossari amenta del la rnossa m ignore. Dovral altandere 
qualclhe secondo prime die compoia I siiggerlmento 
Annulla messa 

Premf i teste n pertomare indielro dl una singola mossn o di un' ntera sene Dope puoi 
qonjjnuare a g iocs re 


PARTITE CLASSIFICATE 

Le partite classiftcale so no uguall a quelle dl aslenamente. ma nan sono presentl a lull dl 
gioco (suggerimenii. e anrtuUa mossa); Ire Hm, I'esiln dalle partite influi&ce sui luo punteg- 
gjo Elo. 

Le partite eta ssifi cate servone ai giocatori che vogliono miglierare il proprio punlegglo E-e. 

II punteggic Elo misura la tua ability di scaccFiisla e indica il risullato previsto di q rials Iasi 
parlila. soMiamente, cl si aspetta die I giocatori con punteggl Elo alt! ballano quell! con 
punteggi bsssi. 

Tutli i giucatoEi nan no un punteggio Elo. calculate la prime volia ctie yiochi une parlila. Per 
ogrn ruiovo pnofilo, II punteggso Elo pre definite e di 600. 





II pupcegglo Eio sal is euando vihct e scen-tfe qualities perdi. La quantity dl punti parsi u gua- 
dagna!i dipende dalla diSJerenza tra il luo punteggso Elo e quelto deli'awersarco 
Sconnggendo un giooatore coin un punterjgio Elo magriispre del two di almeuo §Q0 punti. 
anmertserai il piu possible ii luo punteggio. Perdendo coiiEro on giocatore con un ptircleggio 
minors del tuo di 6C0 punti o piii, dfmtmilrai s! massimo II two puoleggie. 


POSEIONE D! RARTENZA 

Positions LEi padenza It permeile di preparais uria sea coin- 
era per us aria in una partita di aliens memo contro uKo dei 
personaggirli Chss smarter. 

Wiuovere j pczzi 

Sposta il ours6re sopra un pezzo o prems -I Lasto X per 
sefezionarlo. Quindu sposta il cursore so una casa vuota e premi il lasio X perpo 5 ?zioriarei 
sopra il pezzo solezio.na.to. 

Eliminare e pezzi 

Sposla si curs ore scpra un pezzo e premi il Laslo X per selezlonarlo. Qulndl, premi il !as!o 
O per slim inane dglla snacohiera. Non r possibile eliniipiare il re 

Aggiungere t pzzzi 

Sposla I cursors su una casa vuota e premi il lasto X. Quindi pQSiziona ii corse re su un 
pezzo dei pannello Si selezione a destra della scacchiera e premi il taste X per pesizion 
arlo Sulla casa. 

Esiste on limlle al numero di pezzi che £ possible sctiierare e un ulleriorc llmite per ogni 
lipo di pezzo, Deve esseroi un re. 

Opzioni di preparazioime della scacchiera 

Premi il lasio start per aceedere a un menu con ze seguenii opzioni 
€ vuota scacchiera. 

E limine* lull; i pezzi da lick scacchiera, tranne i re. 









ft] pr Is Una sea c eh I era 

Prepare la scacchiera 'con la normate disposlzfone di scacchi, 

Pronto 

Avvia ima partita di allenarnerTSd con In cnnFifiurazidr-n atliiflie deria scacrtiieia Da 1 *'! see- 
gliere on livelio dl diifitallS, un awersario. ii eofere e il timer, to up* t'arosti paruna normals 
paiiHa di alien amenta, 

Esci 

Torn a a I menu Scoeciil class id. 


CARICAMENTG E S ALVATAGG IO 

Chessfliasler ll permed a uli sal vase le parlile ds alien amenta o classiFicaSo di Stacchi clas- 
slci per rfprenderle m segoilo. 

Carl care un saluataggto 

Par caripnr-n un sotvatai^gio usa 1 last] direzionan p-er selezi'Onare una partita dairelertco e 
prami l lasto X: Hprend era I la partila da dove ravevi Inlerrotta- 

Salvataggio 

Per salvare la partita in corso prerni ii tasto start peracoedem at menu tfi gioco. qulridi usa 
i last: dim 7 ion a I: perselezionam uno degli otto slut e premi iltasto X 5e uno slot e gia oo- 
eupalo. pool sovrascrlvere ?| salvaLagglo. 


ANALIS1 DELLE PARTITE 

Durante ona partita di n lie name nto ■(& a 1 1 ermine rii nna 
partita olassificats) puoi analizzaie in quatsiasi momenta 
io storieo delle mosse In questa modo potra> scorrere le 
mos&e una alia volte u persino rtprandero a giocare da on 
mo me nto partlcolare della partita. 
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Men fir A analizzi una pahila, hai a dls>os1g1d'fie diverse dpzfo.nl 
Precedente/Segu-ente 

Lisa il laslo per tomara [fjdi&tro di una mossa e il tesla ^ per passsre a quasia successes, 
Avvia./Fme 

Premi il te&to BOB per terns re all 1 nizio della partite, n il lasto MM persaltere ti iretiainente 
alia fine. 

Qiota 

Inlzla a giocare dal momenlo selezlonato. Quesla Dpzlone non b disponiblle nelie partlle 
classiflcs^e. 

Escl 

Abbsmdona la modalita Analisi e torna a I menu del giocd, 


MINlGlOCHl 

I mi n ig loch * di Ctiessmaslarsqno una serie di sFidc diverlenti. 
che fcirno parte del pro gramma di allenamento di Chess mas¬ 
ter Ogflllivelfo DompPetato sumenla il pimteggiG della capac- 
ila anaslllca. della concern razi one e della memorta. 

II menu del rnisiic^iaehi si creve Fit?I menu principals u eentlene set mEnlglodii differenii. Per 
sbfoccare ii gioco successive, devi completare il quarto livello d? teforca la frutta. Lo stesso 
vale rertutsi gli altri mteigipchi; per peter sblOGCfrrd il successive., devi sempire complete re il 
live lie quatlro dl quelle atluale. 

Inforca I a frulla usa i pezzi degli scacch* per inforcare il tipo di fnilto indicate 

- Capotevoro: usa i pezz> degi scaccfil per rivelare te cast nasooste a oa mpte tere 

l im imagine. Atlenzione: se occupi una casa gte scope da. ne can cell I il contenuto! 

- Spazzfl i pedoni- usa il c a valla per call u rare tutti i pa don i Altenzieme: anche il luo cavalln 
pup assure calibrate! 

■ Reaz?one a catena: muovi un pezzo in mode tale che i movimenti d ire pezzi deilo slesso 
lipo siano collegali. 

- Pedoni all'assalto. sposla i pedenl dail'aifra parte della scacchiera, senza che vengano 
oaiturati 

- Campo ininalo: usa i pezzi ctegli scacehi per inovare e disinnescaio lutla la mine nascesle. 








S'&ffliioriando lopziciiie Record pel menu del mi nig loch i, puol coofranlare i punli^gi raKSgtior! 
dl ogni mi nig loco di liitfi I proSill cOnSenuti sul Memory Stick Duo’™. 


MULTIGIOCATORE 

Le opzionl mulligloc33ore ti pennetlono di compelere con a!tre psrso-ne in possesso <31 
Chessmasler, sfrultando la eonne-sslotie WLAN. 

II menu mu Itig locators 

Airinterno del menu mulEigiocatore. sono presen Li le seguersll opzscrsi: 

Os pita part iHa 

Se decidi di esplfare una partila devi EmposLare il tipo di partita, il Luo eo'cre e le epziom 
del timer Compcmra Line schemata per indicarti chela connessione di rete e steta awiala. 
dopodithfi' il cisterns allenderA cite aliri giocatori si uniscano alia parliia. 

Guando uno a pnj giocatori si uniscono alia tua partita, Il lore nome comparir£ In un elenco. 
Seiezipna il luG aweissrio per iniziera a giocare, 

Parted pa 

Se selezioni Peri snipe, le connessione WLAN vie ns Awiala e il sistema cerc-a una partila 
ospiEata da un allro giocatore. Sa ce ne so no diverse a aisposizlone, saranno ripdrtale in un 
elenco: scegHne una e attend? I'inizio della partita 

Tipi dl partite mu ft [giocatore 

Esistppo sei bpi rts a fide multigidcatore: 

- Scacchl cfassaCL gioca una partila normale con le regole convenzionatL 

• Escalation scacchistica' simie agli scacchi normali, con la differenza che le mosse a dis¬ 
pose iene di ogni giocatore aumenlano a ogrif turno, 

■ Scacchi al bum: simi e agh scacchi normali, con la differenza che pezzi del luo avverear o 
some invisihiij e puoi visualizzarti solo quando si Iruvano in una case in oui puoi catlurarti 

- Sterminlo: simile agfi scacchi normali ma le condizion; per la viltoria sono different!. Vince 
H prime giocatore che caltura tulti i pezzi avveraarl dl un tipo parti cotare 

- Scacchi a perdere: roOieltivo 4 assort:- il primo a perdere tuttr i pezzi! 

- Lcs Alamos simile agli scacchl normali, ma su jaa scacctnera piu piece la senza allien e 
con soii sei pedonr 


SFfDE DI PROBLEM) 

Chessrnasis-f include una seria tii slide da problem! pen mat¬ 
ters alia prova la fua conoscenza delle regole scacchisllche e 
rabilit^ di cogliere If? opportu^fti offensive? e d if s= naive. 


Menu dei problem! 

Otieslo menu include tee opzioni: 

Problem i dj alfeoemento 
Seleziona una delis set'e categerie di problems, analizzala a trova Is soluzieni senza rretla. 
hi (jualsiasi moments puoi premere <1 tssto □ per visuslizzare la soluziorw 
Quflndo vuei abbandsnare una Sfida ( nnem] il testb start e selezisns Esci dal menu. 

Sftda a tempo 

GiSra centre i! IsmpO e rjuadagna punti per il prormemma di a l lend men to di Che semester 
Dope aver seiezlonalo una delie selte categoric dev I completare una serle dll died pro tie mi 
per stlenere uti punleggi-o basato sul tempo. Ggni mossa sbagliaia si irasfonma in 10 secon 
di di psrraliifi, se non sai come prosaguire, puoi premece il tasto O per gen era re un nuuvo 
problems ai coslo di 5 second! di penalty. 11 calcslo fma-e del secon di di tutta -a seric m- 
fluisce sul punteggio della tun capacity snglitica, dells concentrozione e della memaia 
Record 

Puoi visuatizzane i tempi minim ri di oqni casegoria di prsbSemf per lutti i prsfili giooetore 
menwizzati sul Memory 3 Lick Duo™ 

Tipi di problem! 

Esistsno selte diverse sfide di problenm 

- Cattura if pezzn; oattura 1’unico pezzo sweroarin pcssibile aenza che auctee il Inn pezzo 
venga catturalo! 

■ Trova lo scacco muovl uno dei tnoi pezzi per attaccare il re a oversale 

- Sfuggi airatlacco: trova I'uniea case sicura efoa imped isca al tuo pezzo di essere cstluralo 
dallavversariol 

-Trova la Forohetta- soopri la mossa rhe rrea una fsrohelta con due pezzi avversari 

- Inch lode il pezzo. usa uno dei tuoi pezzl per create I Incbsodatura piQ potente. 

Evita i! malto esegui I uric a mossa psssibile che ti permetia di sub ire uno scacco malts a! 
lurno successive. 

- Malto in una mossa: muovi uno dei turn pezzi per la re scacco maLto e vincere la padiia. 






PROFS Li GIOCATORE 

i pfufiM gsocaLore sotio del resocorili ponsofiali dei s ingot I glodatoji ulltealj par mamoru- 
zare i punl-e-g g i tfei programs i d( allenamentc-, i punteggi e I progressi nei minigioctr:* i tempi 
migllori ne'le partita, i purtlagjgi. Efp a la partita ea lusts. 

Usa l lash diroz^mall par vlsii3ll2zare l rlsuttati nelle partite classic ale nel mlnigiochl e 
neire'sfide Si problem!, 


OPZIONI 

pjui aceedere alia op+jpni di gioco duranle una partita i 
mmigiochi, "e slide di p rob la mi o dal la schermala Profile 
gipcatore 

Pool modiflcsre quattro epziom.. 

Musics 

ASilua o dlsalllva la nnissca. Nor* riguanda gli altrs elicits soriorf. 



Mustrs Li3tima mossa 

Quosta opziont! hmiiona solo quango si gioca una partita a non nei mimqiochi n4 n&H& slide 
Si protlem> Se I’opzione e atiiuata. I ultima mossa gioeala e evidenzlala sells scaccbrera. 


Mo sirs mosse I eg a Si 

Se I opzione e atfvata, lutte le mosse p-ossibiSi pe* I pezzo 
selezioncMQ sons evidenziate sulla scacohiera. 


Airtosalvatagglo 

Se I'orzinne e Otfivata i Snrri progressi yengong salyati auto mati cam ante nel profit a selezi- 
onalo sul Memory Stick Duo 1 ™. Se hai camcalD un profile dal Memory Slick Duo ™, 6 eon- 
sigliabile mamtensre questa opzione atsiva. 




SUPFGRTO TECNICO 

Per offflr^i mu mtgIFor s&rvfzio, Ubisori fomiace supporto compretarcieme ONLINE. 

Visitate la sezione Trova Risposte" del sito di Supports Tecnfcd 
hi I p .'/u bi so Fl-ll . c usthe Ip . co m 

Msi ngsEro Arnbivio trovi'rtite [fli slessi Sugge’iiifieiitT che rioRveresie teiefgnsnrip n Ijiviandd 
una e-mail al noslri lecmcl e il sorvlzio £ attivo 24 ore of giorno! 

M MJi&gsrrv&nto “[nvio Demands" per sped ire una s-maii ei cpnsefltira di rice vers [ntis le irifor- 
mazlonl aul voslro slstema e sul problems Msconlrato, permetlendeci una veloce rlaolozlone. 

Assicixratovi lii in etude 10 lutio Ie Informaelonl s-lsI vushci si&iema, Il problema e il gioeo a cut 
vi rifente, Vi ooilsigHamn d coriaullare In "GUIOA 1 del sito e di eSIegare, nel case si trattasse 
di uii ginco pc, >1 File dxdray.txi fmaggiori informajioni alia raesia demands “Come imvare i 
tile dxdiag"). 

so nan audio una ease la di paata eloi ironies. il nuovo SERViZiO telefqmico a atisvo 
dal e 12.CO al?e 20.00 al mimero telefene 02 4& §6 71 SO, dal Luried? al Venerdi, escluse 
fesle nazionali Non vl song costi aggiunlivi rispesti? all a normals 3 a riffs telefonica del vostro 
opera lore. Se posslblle, accertalevl di avere il computer a pc data dl rnano pnma di conlat- 
iare il Supposlo Tecnico Ubisoft. 


HINTS & TIPS 

Slamo splacermi, il Suppodo Tecnico Ubisoft non torn is ce soggerlmentl, consign e soluzi- 
gni per nessnno dei nostri gioctil Re cate vi s-u tittpY/ubrSOft-il.custlielp.CCim nils domanda 
“Soiuzicni e inucchi per I gioebi' per informazionl su slid correlall. 


DEUTSCH 

EINLEITUNG 

Will kcmbie rc zu Cbessmaster The Art of Learning! 

Ich bin Josh Wailzkin Lind werde dichi in die ebenso emdrtjcksvolle wie lehurreiche und 
amusante Well des Schachs eiofuhren! 

Ich begeistere m?ch ftir Scfoach. self ich sechs Jabre ait bin unc ha be einen graften Tell 
me me s Lebens tJieser Kunst gewidmet Und jetzl bis! du dranl 

In Gbessmasler: The Art of Learning kannst du Schachpartien gegen verscbiedene Gegner 
beslreilen. Mlnfspteie spielen. Raise? Ibsen, gegen Freunde anbelen und an meinem 
einzigartigen Chess master' Trainingsprogramm teilnehmen. 

Das Tralningsprograrrm analysiert deine Leisturgen be? gewertefen Spielen 
Minis pie len und Schaclir3tseln. Es misst ebenso deinen analytischen Verstand, deine 
KoFizerrtralionsf&higkeFt und dein Gedbchtms. Bei jedem Spiel wird deine Leistung 
aufgezeichnet und angezeigt. Aufterdem erhbrtst dti Empfehlungen, aufwelcfte Bereiche du 
dich konzenfreren sofllesl, um dich welter zli verbessem. 

Eg a) ob du nuraus Spa& spiels!. ernsthafte Schachherausfcrderungen suchst Oder de ne 
Spieltechnik verbessem wllst, hierfindesl du, was du suchst. 


MEMORY STICK DUO™ 

Stecken Sse zum Speichem yon SpielelnsfellLingen und SpieIslanden bitle einen Memory 
Stick Duo™ in den Memory Slick Duo™-Steckplalz des PSP™'Sy5tems. Spietdaien kdnnen 
yom selben Memory St ck Duo™ Oder einem anderen Memory Stick Duo™ mrt zuvor 
gespeicherten Sp-eldaten gel a den werden 

Stellen Sie sicher, dass a usre icbend £pe ; cherplatz auldem Memory Slick Duo™ verf'Li-gbar 
ist. bevor Sie das Spiel beginnen 


WIRELESS-(WLAN)-FUMKTlONEN 

Mil SofiwarB-Tileln, wetche die Wire !esS’(WLA!M)'F link! ion uiitenstLHzen, kbnnerr Sle uber 
eine Verbhdmig zu einem .Wiretess Local Area Nelwork (WLAN ) 3 mil arrderen 
PSP^-Systemen komnnunizieren, DsEen benmterladen und gegen andere Spieler a iilreten 

AD-HOC-MOD US 

Der Ad-Hoc-Modus isl elne UWreles&-(WLAN)-Funklloiii, Eiberdie zwe. oderiraehi 
indivlduelle PSP ™-Sysierne dlrekt niltelnander kommunlzherert k&'ririerf. 

GAME SHARING 

Einlge Softwa-re-Tltel verfugen Uber Game-Sharing-Fa nkilonen, mil deren Hilfe 
der BenuLzer spezlflsche SplelfunkUonen mil anderen Benulzern: teilen kann, dm 
ke;ni PSP™Game m ihr PSP™-System eingelegt ha ben. 




I N F R AS TRU KtU PE - MO D US 

Der I n astru kl u r-Mod us Isl elne Wi re less-(WLAN J-Funkllon, mlt tfer sleh ein 
PSP ^-System Liber elnen Wlreless-(WLAN)-Access- Point {ein Gerdt zur 
Verbmdang zu eanem kabellosen Netzwerk} rnlt einem Netzwerk verbiiiden lasst. 
Urn au5'die FunkLlonen des Infrasimktar-I^odus zugrepren za ktJnnen, sind 
weilere Dlnge nolwendig. Ein Abenncmenl elnes tnlemet-ServIce-Providers, ein 
NeizwerkgerSt (z. B. em Wireless-ADS L- Router), esn Wireless- (WLA N}- Access - 
Point and em PC. Wettere Informatianen und ElnzeSheiten zum Emnchten des 
Cerates linden Sue inn Benutzerhandbuch ltires PSP™-Systems. 







STEUERUNG 



1. KB -Taste: 

2. EB -Taste; 

3- apalDg stick: 

A. *»-Taste: 

5. 0-Taste: 

■6, ® -Taste: 

7. tS-Taste: 

B, STAHT'Taste; 


Spielrijckbliek-Modus - zitr AusgangspostUon 
Chung ssplete - Zug 2urijcknehnnefi 

SpfelrtlchbliGls-Modus - zur leSzten Fosilion begeben 
U b u n y asgjjel e — Zug urzwBnges’i 

Manus - MenupcinktO merkieren 
Sofia chspielfl, Msnispie-u and R3tset- 
den Cursor uloer den Bildschirm bewegen 
ProFi!-, SpielendBWidBcMcm - profile spaldiem 
Dbungssplele - Schneltllpp 
H il fci n formal ione n anzeig on 

Zurtick zum vorigen Bildschirm/Menu 
Vorgang abbrechen 

Menus - Marikierten Me-nUpunkt auswShlen 

Srhac^i, Minispfete - Fjgur writer Hem Cursor oderZielFeld aus- 

wahlen 

Irn Spiel oder beim AufsteMen einer Pariie - Menu anzeigen 
Rich Iuf1(j£tast0:i 


OOOO 



UBER DAS CHESSMASTER-TRAININGS PROGRAMM 






das chnssms$lar-TraI ningsprogramro wufiifc eniworFen. urn 
zu helfen deine geisjigen Fahigkeiien zu messen und zu 
Dessem, inderh du einige echachhssierte Spiels spieist, 

□as Tralriircgsprogramm faelohiil dich mil Purtklftn l if r deine 
Ermn-genschaften in Fdinispielen. RSiseSn und Elo-bewertelen 
spialuil urkd ve?f I l: if I dl@£& iiach dr'ei ScniysselfOrligkeiL&n: 

AnalySi&ches Den ken, Konzentratfon umd GedSchtnls. 

Per Durchi&dhnUt cfieSertlrRi Werte ssl (Seine {Jeearratbewer- 
lung m Chess easier Du kannsl in jntl&ii Kategorie weitcre 
fcte sammeSni, wenn dti im Spiel voranschreitesl. Hierbei 
da In Encfebnis vertie^sert, urn deiri gules Abschn-etden zu verdautlithen, 
uiii Chess rnaster-TralningsprOgramm wurde zu Urttertial!un-gszwecken mllgeFlefert und 
sollle nicht 3S5 vertiind- 

I'ubas Bew&rttings- und DiagriostisysferTs varslanden warden. 


Ana lytiscbes Den ken 

Das analytisefte Denken ist die Fahigkert, eine Ltisurg fur e-n Problem zu entwicfceln. ndem 
man einige ZiE[se vorausderikt 


K orient rati on 

Konzentrallon isL die FahlgkeiL, sich elnem Problem zu widmen, ohne slch ablenken zu las- 
sen, urd eine LfJsurg unter bestsmmten E nschrankungen zu fin (fen, wie ztim E-eispiel mit 
ainem- zeiilirnii 


Gedachtnis 

Unter GedathLnis versletien wlr die Fahlgfcelt. sicn, Muster Oder Aufsteltungen iu merken 
und wierferzuerltermen, umRSfsel zu loser, 


DCR SPRACHAUSWAHLBtLOSCHlRM 

Benutze die RJclilungslaslen. urn deme Spracfie hervorzubeben. und dm eke die X-Taale. 
um sie au^ziiv^hien. 





PROFILE ANLEGEN UND AUSWAHLEN 

Bouuize die RichhjngsSastGn. um filnt: tier droi Qpbors&n 
hervorzuheben und drucke die X-Taste, um sie auszu- 
wSihlen Wenn tfu das erste Mai spielsl, mussi rfu ein Spieler- 
p-rofll ahlegert. Dec Splelerprofile wercteiri benulzl, um d einen 
Forlschriit in Chegsmasterfesizubnllen. 



1. E^n neues SpfelerprofiE anlegen 

Wenn du Prcfii an rag an" gawahlt nasi muss* du zunschsi eln-an Natnan riir dieses Profii 
Liber die virtue lie Tastatur eingeberv Du erltailsi einen Standardnamen ( n Spleler'j. den du 
aber rfijrch Drue Ken der X- Taste EJudislabe fijr Buchitebe Ibschen kannsi Qibdefneri Ma¬ 
rti en iitiai' die virtuous- Tasialur em uermt^G die- Richiungs-iss.t&iri, um sine Buchslabongrup- 
pe auszuwahlen, und drtfeke die X Taste, um dutch die BLFchsta bertoplionen zu echalten. 
Drucke die Start-Taste, wenn du initdoi Elngsba- daisies Namefls fe-iig b&l. Danach galsngsl dti 
auf die Avalar-AuswaJilseite Benulze die Richton-gstasten, um das Eild hervorzuhe'ben, iritdsm 
du im SpieF dergesteitt weitten mflehtest. WebntTu die Maddening ij her den Rand dee Biidwhirms 
bewegst, erschelnenweilere BllderzurAuswahJ. Du hast die Wahl unter40 verscMedenen BlS- 
dern, Wlerrn du mil deirier Wahlzuftieden bi&t. drtidke d-e X-Taste, um das Bild zu (ibemehmen 
Wenrt du deineri Namen und del,nen Avatar ausgewaih l! hast, sadlesl du dem Profll aul 
eiriem Memory Slick™ speichem Wahle einen Spelcherplatz, um de n Profil zu speichenn. 

□ u kart ns! einen leered Speictierplat? L cruized Oder esn exisliereeidcs Pro hi ubemcFireibun 
Bei Chcssmaster kannst du b<s zu 6 Profile auf einem Memory Stick™ speichcrn. 

Che5^master bendtigt 125 KS freidn Sp-eicber, um Paten zu speicb-ern, Wenn nicblgeni.1- 
geiia ircier Spelchef auf dem Memory Slick™ vorfoand-en [si, mug si du Speicfierplalz ireige- 
ben, sofem du das Spiel speichern mbcbteSt 

We mi du keinen Memory Slick™ -singe legt hast, e recti elnt e^ee Fehlermeidung auf dem 
Bildschirm. Du kannst die O-Taste drllcken, um das Spiel fartzuselzen, ohne ein Profil auf 
dare Memory Stick™ zu speichem, 

Chessmaster bemitzt die autemabsebe Datenspeidherung. um dee Fodschrltl aufdem 
Memory Slick Duo™ /u speichern Enframe niebt den Memory Slick Duo™ und sebaste die 
PSP”- 1 nicht ab. wenn die Spelcber-Kontroll-Leuchte blinfct. 





2 . Ein SpEelerprofif laden 

We nn du bereils ein Spielerprolil aulf dem Meftirby. Slick™ gespeichert ha si, kanrtsl d!u 
dieses nuizeri, um deln Spiel fodzu seize n Hebe ein Profil mil den Ri-nhlungstnsten Server 
und dfucka die X-Tasta, urn as ;;u laden, So bald das Profil tfeladen 1st, g clang si du mil der 
O-Tasle wieder ins Hauptmenu zurUcfc, 


3 . Ein Profit ISschen 

Diese Option ermbglictil es dir ein Chessma^ler- Profil ruler and ere Spielsifirfde eufdern 
Memory Stick™ zu loscheti. Du wirst diese Option bendtigen, wenm du Platz aui dem Mem¬ 
ory Stick™ schaffen mossl. 


HAUPTMENt) 

Benulze die Rlchtungslasten, um cine MenUoption bervor- 
zubben und dal eke die X-Taste um sie eeszwwSlilen 
Diucke die O-Taste, urn das Spioi zu verfassen 



1 . Schnellspiet 

Hier gelangsl du direkl in erne Obungspartie gegen eine Chess m a sler-Persbrlicb keif mit 


einer Eln-Zahi die cleiner entsprichl In e : nem Snhnellspiel spiels! du imrner die weiften 
Riguren und es gabl kesn ZeitMmil. 


2. Klassisches Schach 

Spiele gewedele Sehach und Obungspartien erleine das Schachspiel. nimm eigene Aufg^ 
lol lung on vor und spiale sis. 

3. Min is pie Ie 

Spiele ernes von sechs verschledenen, schactibaslerlen Mims piemen, -die dem Wissen nber 
die Fignren und deine negligen Sterken -auf die Probe stellnn 

C Mchrsp icier 

Farderedei-ne Freunds im kiassischen sehacn odor in oilier der fiinf Sthaefivari&nten noraus 




5. Schachratael 

Qbs dish lm Rail men des ChsssrnasLer-Tiainingsprogramms Im Ldsen scfoach basis rter Rdt- 
5?! Oder 1 rift gsgen die Ufi'r an, 

6 P Profile 

H«er kanjistctu demon Mamen Oder dDim Biiti andem sowjo delno Errungenschanon beirathien 


DAS klassisches-schach-menu 

Sehach Tornen 

Lass dir von Josh Waltzkln das Schachbret!, die Flgdren 
iind einige der fortgeschriitenen Taktiken des Schachsfuels 
erki Siren. 

2, Ubungsspiele 

Spiels nor zuirs Span eln Gbungsspiel gegen sine Chessmaster-Persdritlctikelt. 

3. Gewertete Spiels 

Spiels pin bedeutenderes Spiel gegen sins Ches5masl:er’Pere-&nlicl 1 ikeit Dls kcinnst deine 
Eio-Zabi, je nach Ergen n is. verbessem odor yerschFechiern. 

4L Aufatellen el tier Parti e 

Steele eine Parlis a of und spiels &ie in einem Ubungsspiel durch. 

5. Spiel laden 

His?!- fcannst du ein zuvor gesnsicbertes Spiel laden und fnrtsetzen 



SCHACH LERNEN 

Das S clsachlerroprogramin isLeine Sc-hri?l-fur-Senrutl-A nie i- 
Hirsg. die yon Schachmeister Josb Waitzkin geftifirt wird 
Diese Anl&itung decld ein ymG.es Theimerigebiet fur Spieler 
^ersebtedener Erfafi rung astute n ab 
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1* EinieEttmg 

Lies die Elnleitung von Jesti. 

2 . Das Schachbrett 

Lerne d?e Grundlagen des Schachbretts kennen 

3. Die Figuren 

Lerne d:e versch edenen Flguren kennen, wle sie slch bewegen und wfe sle sch-lagen 

4. Das SpSeE beyinnert 

Lerne die grundlegencfen Schaehregeln kennen urnl vvie man ■gewi'nnU 

5. FortgescFvrlttene Taktiken 

Hier lernSt riu Rocbaden. Fesselungen. Gabelatigriffe und andere Takjifcen. die zwiSChefl 
SI eg und Niederlage ertlsctielden fcOrinen. 


SCHACH SPIELEN 

1. Ein Schachbrett aufstellen 

Folgende Gplionen stehen cn dera QDurrgsspieten zut Vorfugung: 
Gagne F 

VYdhle zwlschen scbwacben, miltleren und starken Spielem. 
Die st&rkeren Ge^rier tiabert eine hbhere Eln-Zabl (siehe 
aucJi gewerlala Spirit! iur eina Erfclamng Car Ela-Zali!). 



Farbe 

Spiele die weifeen Oder schwarzen Flguren Oder wanie ,Zufall'. Hier wlrd die Fame damn 
nifallig bei Spielbeginn feet-gelRrM 


Zeillimil 

□u karinsidrai Opticnan wStiien - koin ZoiHimil Minut&ri/Spiel und SekundonyZug. Werin t!u 
ein Zeillsmis benutzen mocbtest, mosst du die Zeit miEbilfe der Richtungsiasten festiegen Die 
Option LMimiten pro Spie-" gewsihri jedem Spieler eine gewissen Menge an Zert, um seine 
Spieizijge zu absolve ren, wto boi el ner Stands rd-Schachu hr Wercn- demo ZeN ablault, bever 
das Spiel entschieden ist. vedierst dm Die Option ..Sekunden pro Zug" gibt d?r fur jeden Zug 
aina bagrenzte zei!. Wann Liu in diasor Zeit keinan Zug dmchfuhrst, verl erst du das Spiel. 






2* Eine Partle spiclen 

D o Namen und Biltferdeir Spieler werd-en selllicJi am Schachbrell dargestcllt. Perwelfte Spieler 
befindet sich anf tier linKen Sefte, dor schwa rze anf der reehten Aohie scrgrattig anl die Zeilan- 
zeigc uriEer dam AyaEar We=nri du Din Spiel oh n o Zed lima spiel's! , I&hlE die Uhr nur die Zoil, die 
dn fur deine Zuge verwendesl. Unter der Zeitanzeige ist der Spielverlaul in Schachnotation zu 
Sehen. EJenulze die Ridhtuiigstasleri Oder das Analog-Pad, urn den bRnkenrfen CurSer iiber das 
Bren zu bcwegen. Wemi sich der Cursor User elner Fsgur bellndel, Kannst du die rlgur mlt der 
X-Taste auawStilen; um dam-1 zu ziehen. Nun kanpstdu den Cursor axif das Fs^d bewegen. wc 
du die Fsyur abselzen much lest, u:id die X-Tasls ernoul. dmek&ri Worm du aided ungultigen 
Zug mncftst entict ein Wanrsignal. Besuche den Abschnltt ,Schach leirnen', um die Regeln des 
S-ohachspiels und zusatzlich ainige Spiellaktiken zu erlsmeo 

3., Spiclrnonij 

Driicke die Sian-Taste, um das Optionsmenil wahrend einer Pa rile arunz eigen. 

Folgende Optioned stehen der zur VerfUgung: 

Spjie! speichern 

Hier Smnnst du den Stand dee Spiels abspelchem Nacli dem Speichem kannsl du das Spiel 
forts etzen 
Spiel laden 

Lade ain geepeinhertss, Spiel und seize die Partie fort, Pein bestehendes Spiel gehl verloren. 
Spl-ftlfllckbllclf 

Pu kannsl die Zuge des Spiels noch einmsl betrachten. indent du vorwflrls und ruck warts 
durch die Spielaufielehnung biatserst. 

Optionen 

Spi-aloptionen Sntlern - Musik letters Zug aruoigeri gijiSige Zuge anzetgen, aulematisohe 
Speichenmg 

Figuren andern 

Hier Itannst du aus S verscbiedenen Schachsels auswahlen Hierbei wird nur das Aussehen 
der Figure n geandert. was fc.ei ne Ausw irk linger-, auf das leufende Spiel hat 
Ramis antuetcn 

Du kannsl deinem -Gegner ein Re mis anbielen 

Aufgoben 

Du gibs! das Spiel auf unrS las-st rtem tSegnerder. Sieg In einem gewedeteni Spiel hat dies 
Aufi'.vii kiiMyr-n aul deine ElO-Zalil 


Beendem 

Hierfcannst du die- Partie verlas'se - i und irs das KlassischeS'SchachMercii vrecl&etn 


UBU1MGSSPIELE 

ULungssp&le slnd fui spicier gcdachl. die nur zurri spa ft spiel an Mehta it. Sic ha ben 
keinen EinNuss aufdie Elo-Zahl und blelers vieIe Spl&lhllfeopttoneni 
Die SpieltiijfeqinliQnen in den Ubimgsepielen soften den richligein Weg weiSen, wenn du 
Hilfo uenBEigstr 

Zug erzwingen 

□ rdcke die H - Ta<iiP worm dein Gcenter sofcrl union ley machen sail. 

Tipp 

Diucko die □ -Taste, um dir eirtesi Zuyvcrsehlay snzeigen *u iassert, den das Spiel fur' 
delns Position fur angemessen haat. Hlerbel hondeSL es slch nlcht an be ding l u in dee best- 
m rig lichen Zug, EventuCll muS5t r!u ein pSar SCkund&n auf den Hjnweis warten 
Zug zuntcknehman 

Drticfte die ■■-Taste, urn einert Zug nrler pine Reihe von Ziifien zurucftzunehmeo Danstsh 
kannsl du das spiel fori seize n. 


GEWERTETE SPIELE 

Ein gewefteles Spiel wird genaus-o eingerfctite-t wie ein Ubungsspiel In einem gewerteten 
spiel -yibl es ailardinys kelne Spiairiilfeopiionen (Tipp, Zuy zurueknehmen) und dcr An¬ 
schluss des Spiels wlrkt slch aui’ d?e Elo-Zahl aus. 

Gewertete Sgiele epielt man. wenn man seine ESo-Zahl verheseern mochte Peine Elo-ZeN 
isl eirt Moftstab riir Seine PahigkesL Sohocm zu spiel en ynd splegell das zu erwartende 
Ergebrus sines Spiels wider. Von Spielem mit hotter Elo-Zahn wird emartet, dass sie Spieler 
mil niodriyoier Eio-zahi sen lag en 

Alle Spieler verfugen Liber eine Elo-Zahi. die sich dutch das Gestreilen gewerteter Scbachpar- 
lien veranderl Jedes new geschaffene Rrrjfil win* mit einer Elo-Zahl van £00 newertet 
Doing E u-Zai'i sleigl, wonn du Spiels yowinnsl und sinkl wenn lfl Spielo uernersl, Dei 
Zugewinn oder-veriust hSngt van de ner gegenwerligen Elo-Zahl ab und natiirl ch von der 
deinee- Gegnem, 


Vvenn du einen« Splajor bassegsL, dErfiDQ Oder mehi Furckit: starker 1st aJs du, affislst Uu die 
hScfristmoglictie Sleigerung deiner Elo-Zahl. Wfcfin du gegen einen Spieler vedienst. der 600 
Purifcte weniger besflzt ale du, ve die ret du die hochstmbgiicbe PunHiizahi 


AtfFSTELLEN FINER PARTIE 

Das.Aufstelfen einer Partie ermOglich! es dir. die Figures be¬ 
lie big z\\ platzfftefl und eine Qburigspflrlle gegen die Chess- 
inas!er-Persd!ilicTik(>!L&:i zu spiercfn 


1, Die Bewegung der f iguren 

Bewege den Cursor Eiber eine Figur und doicke die X Taste, um sie auszuwahlen. Nun 
ksnnst du den Cursor auTeirl leeres Feld bewegen. wo du die Figur absetzen rhflchlesi, und 
die X-TasLe emcuL drueken. 

2. Entfernen von F iguren 

Bewege den Cursor tiber eine Figur und drticke die X Taste, um sie auszuwahlen. Cru eke 
riuri die 0-Tasia, tun die Figui voin Brelt zu anlfaman. Den Kfinig karmsL du rticiil varn 
Spielfeld enlfernen. 

3„ Ftguren birtztifiigen 

Bswege den Cursor enjf ein leeres Fair! und drljoke die X-Taste Bdwdge den Cursor dfinn 
auf eine Figu! aui der recfilen Sails das Sch a eh brails. Dsiicke dia X-Tasle, urn die Figur 
auf dem Feld zu platzieren. 

Es kann nursing b&gremtte Zabl v&n Figurep aufgeslejll warden und fui jeda Arl von Figur 
glbl es ein Lunil. Es muss iminer ein Kdnlg aulgesielJt sein. 

4. Optioneri filr die Brettaufstellung 

Wenn du die Sie d-Teste drijoksi, erscheirt; ein Me mi mh den fnlgenden Oplionerv 
Ere it to sc Hen 

Hlermit enlfernst du a lie F#guren vom Schacbbrelt mil Ausnahme der Konige. 

Broil zur u-cksotzen 

Hier wind das Schachbretl in der G run daudste Hung wiedertiergeslellt. 








SoreEl 

Begnfitt ein Obungssptel mit dem rierjenwadig su-^estelft’en SctiecSitwelt Nun mussi du 
noch die Schwlengkelt, den Gegner, die Farbe und dasZelllimh einslellen, se wie In elnenn 
normalen 0 bungs spiel 

Be«rld&i1 

H;er kannst du die Part^e veriassen und in das K lass isches-Schasch" Mend wecfoseln 


SPIELS LADEN UND SPEIGHERN 

gei Ctiessmaster kannst du klassiscfia, gowertele sehach- ode t Obungspartieri spefcham, 
um sie spSlerwieder aulzunelifnen 

Ein gespelehertes Spiel laden 

Wahie mil r!en Richtungsissien ein Spiel a us der Lists unrt drijckR clip X'lasle, urn es zu 
laden. Das Sp=ei wind an der S telle lodge setzl, wo dues Bertas see hade si. 

SpieJe Spefchern 

Gffne das Sp el menu mitfulfe der Stad^Taste um eine Pa die zu speicherni Wdhie m*t den 
Riehtungstasten ainen Spaieherplatz aus und tlrucko dio X-Taste um die Radio 
abzuspeichem. Du kannst auch einen Spiels Land Uberschrelben., weim der Speicherplalz 
hereils be leg! is). 


DER SPIELRQCKBUCK 

Wall re nd eines Ubungssplels sowle am Ends ernes gew- 
edeter Spiels kannst du -dir den Spielverlauf mocb ein- 
ma I a n so lien. Hier kannst flu {lurch June einz einen Ziiyo 
sc ha lien und sogar das Spiel ao elner bestlmmten Pc si! ion 
wie rier autnelmien 

lm Spieirtick black sleben dir lolgeiide Optlonen zur Verlugung. 
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Zurtte kAtor 

BercuSie die ^‘Taste urn esnen Zug ZiirtJckzuge’heri und die Tasie, urn einen Zug nacb 
vein zli schaMen 

Beg inn Endc 

Driloke die M-Tasie um zurn An fang her Partie zn springen und drilcke die KM-Tasle. 

urn zurn letiisn Zug der Pa ilia zu gelaggen 

Spielen 

Setie das Epiu I in der vbrlffrg&ndfln Aufstel'lufig- fod, Qlesa ops ion is l n ainem g ewer tela n 

Spiel nicbl verfligbar 

Baendan 

Hler kannst du den Riicfcbrick-Modus vertassen und m das SpleJmenli wectiseln: 


MINISPIELE 

Die diessmaster-Midispiaie sinri eine Reihe von Sgielen, 
die zurn SpaE und ats T&ij des Chessmasler-Trauungspra- 
gramms geliefen werder. Jeder abgeschlossene Level in 
den Minlspielen eitiflhl die Punklzahl der Train ingskalogcmon 
artalyllsches Denken, Konzenlrallon und Gedacrunls. 



□as Minis pioimtnu erpslohsi du liber iras Haupirr-enii, as an malt seeks Minispieie. Du niussl 
erst Levels von .FrOobte aufgabeln' abschlFeGerc, bevordu das nachste Spiel freis-ch a lien 
kennst und ded wieder Hen vie Hen Level absohliePen, um dee nachste Spiel freizuSChaFten 
und so weiler. 

1 Fnuchte aufgabeln: Gable m t deinen Scbachfiguren so viele g’eiche Frlictite auf, wie m&glich. 

2 MeisiersiijcR: vervollsiandige das Bild, indam du mit dan Schactnlguran die varsieekten 
Felder fre legst Wenn du dich Liber ein freigelegtes Feld bewegsl, wird es wieder vendecki! 

2 Die Front durcFihrechem Sohlage mit derr Springe - a lie Bauern Vorsicht! Dein Springe? 
kann aucn gesdilagen werden! 

4. Kettenreaktion: Bewege eine Figur so, dass drei glsiche F»guren durch Hire Bewegung- 
siinien yerbuiidan sind. 

5. Bauernangrlff. Bringe done Bauern auf die andere Selle. ohne sie schlagen zu lassen. 

6 Minenfeld-Snhanh ■ Benutze deine SchacbrsrjiLir^n, um die vemteckten Minen zn firsden 

und zu ent&elisrfen 








Worm du Iiti Mlrtlspielmcnu ..Fte n klwe flung en h wlhTsf. kan'risl. du deina Buslleistiingen in den 
Minispielen mit deneri der and ere n Spielerprofilo auf dem Memory Stick™ vergleicherv 

MEHRSPfELER 

In den Merit's pie leroptlonen. fcannst du gegen artdere Spieler an ties mi, die aijch Liber sin 
Ctiessmasler-Spl-eE venu-gen. 

1. Das foTehrspleiermenu 

Pas Piflehrspierermenii bietet dies? Optionee 
1 A Spiel lellen 

Wenn du em Spiel leiten m-ochtesl, mussidti den Spieltyp, die Farbe und das Zeitfimi? 
tesiiegtm Sadann srscfreiru ein BUdac-hirm, d&r atueigi dass. die hteUwerkkommunikaSiCiri 
geslartel wufde, ond das System wartel aufwellere Mltspieler. 

Wenn $ in Oder mehrere Spieler deinem Spiel beiteelen mooNen. siehel du eine Lists der 
Spieler. Wahle einen Gegner mid das Spiel beglnnt 

1 ,2 SpieE beitreten 

Wenn du r Spiel beilreteiV wShlst beginnt die drehtlese Kamnvunlkalion und das System 
sucht nach einsm Spieler, der e*n Spiel leitel. Wenn em Oder me h re re Spiete verfugbar sod, 
wird eine Lists ^nnszeigt Wahlp ein Spiel sum Beilrill mig Lind warte his eg beginni 

t, MeJirspjefqr-SpieEtypon 

Es snidsechs Mehrspleler-Herausforderungen veriugbar: 

1. Klassisches Schach Spiele eine Standard -Schachportie nach den norma=en Schachregein. 

2 Progresslonss-chaeb Progressipri&schach wird wie nor males Schach gaspiell altendlngs 
erhalten die Spieler nach jedem Zug e«nen weileren zusalzfichen Zug 

3 Dark-Chess- Dark-Chess wird nach hen normaten Schaohrerjeln gespieit. allerninris gind 
die Figured des GegenspEelers urcsictitbarl Die gegnertechen Fjguren werden nursicrit- 
bar, wenn s«e ein Feld belegen auf das deine Figur ziehen kann Oder das sie bedroht 

4 Arterhaitungsschaefi Aria rhaltungs schach foigirten. ncrmalan Sehachregetn. aiierdings 
hal es and ere Slegbedlngungen: Es gewinnlder Spieler, der asie Figurcn eanes fyps 
schllgt 

5. Rauberschach. Das Ziel be Ism Rauberschach tsl es. a!s Erster a lie Figuren zu verfleren 

6, Los Alamos-Sobach: Los Alamos-Schach wird a of einem kleineren Schaohbrett ohne 
La u for und mil nur 6 Bauem g espial!. 



SCHACHRATSEL 

Chessrnasler bselel fitne Rcihc vetwhiod^er vorgegobener Schgchprobletfie. sie Stella n 
defile Regelkemitnisse nuldie 

Probe und testen del no Fahigkeil, Verteidfgimgs- und Angriiis-ittttgHchfceiten z u erit,Rn;n$n. 


1* RStsc[inenO 

!m Piatseim&nCi flndon slcb drci Optionon: 

1 A Ubungsrofse! 

Wfihlf eina der sieban Ratselkalegorieri urtd aualysiare in 
a Ter Rohe die gestelllen Problems. Du kamnst jederzest die 
□ -Taste cfnlcsken urn 'die Losnnn: eines RftJsels aufzurwfen, 
We mi du den Modus vetfas sen mflchtest drijcko dse Slail- 
Taste und w&hie ..Verlassen" aus dem Mend, 



1,2 Zeit-H era usforderting 

Spiels gegen die Ubr, un Punkie fslrdas Chessmoster Training sp rag ram m zu vendienen 
SCiba!£t du eine der sreben Ratselfcstegoden gewBfilt hasl. muss? du osne Raiha von zehn 
Ralseln bewaftlgen, <um eme Wertung zu erhasten. Jede talsche Antwort resultlert m esiiei 
1 (J-Sekim den-strafe Wenn du nrcht werterkGmrnsl, ksnnst du die O-Tasts dmoken um ein 
neues Rata el zu erzeugen, a Hardings eihailst du hlerfur 5 Strafsekundem. Die Aa 2 ah! der 
errungenein Purckte fur anaiytisches Den ken. Konzen (ration und God a ch illis wooden nacb 
Absebitise der Rltsalfeihe anhand der ZuM enmittall. 

1 Sestzeiten 

In jede* RfilSelkategorie fcannst du die Bestzoiton pedes Spielerpitsfils aul dem Memory 
Slick 14 sehen. 


2 . Rfttse Ety pen 

Esgibtsieben verschiodene Aden von Schaeh rates In: 

1 Figur schiage-i: Scniage nur die gegnarisctfien Figuren die du erruichen kannsl, olinu 
selbsl geschiagen zu werden! 

2 Schadb suction' B ewe go a in a doinerFiguran. um den gojjrieriscfien Kbnig ins Schach zu 
setzen. 

Z. in Sichorheil zielhen' Suche das einz-ge si chore Feld, auf dem deine Figur nicht vom 
Gegner gasch lagan warden ftann! 

4. Gabel an grid suction: Fmde don Zug. der emen Gabelangnff aut zwei Flguren denies 
Gogneis ermrtglichi, 




3. Fi£u« tossed ir Nulite einu lie-ineit Fig u ran, uni die nflicKtigst'e Fesseiung icu ennirken. 

6. Matt auswelchetv Rnde den einzigen intig lichen Zug. der verhindert, class derGegner 
dichi inn EiScfitren Zug sdiaebmall satzi, 

7, Malt in elnem Zug. Bewege eine Flgur. liith den gegnenschen KOnig Im nSchsten 2ug 
SGhftchrrtatl zu s'elzen imd das Spiel zu gewinnen 


SPIElERPROFItE 

Die Spifelerprafife s?nd tndMduelle SpleierkonSen. die dazu 
genuizt werden. die Treinsngsprogra mm-Ergehn is se , die 
MLnisplelpurtkie und -fortschrllle. die BesBzeilen der Raise!, 
die Efo-Zahi und die Schachp3rtien zu speicbern 
Bonul^e die Rlchttingtlaslen, urn die Errunganschaften ftir die 
gewerteten Spiele. Mlnlsplefe und SchaeMtsel zu belrachten. 



OPTIONEE 

Du Itannst eus den Snhachspielen. Mimspielen Raise in und vom S pie lerprofil - Bi Ictec h ifm 
aus anf die SpielopUonen zugrelfen. 

Hier KannsS du vier Eineteliungen iaiigen- 
Musik 

Hier Stannsl dudie Musik ein- und aussdhallen. Auf andere Soundeffekte hatd ; es keinen Elnfluss. 
Letzten Zug anzeigert 

Diese Op!ion ist nurwahrend einer Schachpartie verfugbar. Wahrend der MinispieJe Oder 
fiertagfirGEsai ist sie inakliv Wenn diets Option eingaschattet 1st. wsrJ der lelzfa gespieK-a 
Spielzug autdem Schaciibrelt angezeigl. 

Gultage Zuge an? eigen 

Wenn diese Option eingeschaltel. isl, werden al?e ZugmbglicJikelten rur d.:e ausgewanile 
Figur auf derm Schaehbreil angezesgt. 

Atitomaiisclie Speiclicrung 

Wenn die auiomatische Speicderung e ngeschaltet ist, wird de»n Fortschritl automatised in 
das. ausgewStiii-e ProSii aui dern Memory Slick,™ gaspeictiert. wenn du ein From vom Mem¬ 
ory Stick™ ge laden bast, emptietill es slcn. diese Opt-,on eingescballe! zu lassen . 







Ubisoft-Kundendfenst 
Kcstenlo&er Kimden service 

Service rand urn die Uhr. Wir hsben fur dich 24 Stunden t&iich an sist er: Tagen derWcche geiffnet. 

Besucrhe una im internet unEer: hdp'/^uppart .ubiso-ft.deJ 

Sa-ltest du Frsgen oder Problems mit einem unssrer Produkle haben, bretentolr dr hisreirfach und Kcstenlcs 
Antworten bra. Ldsungen aufdrs meisIgestElrtsn Fragen 
Persanliche UntersKilrung 

BalNest du wider Erwarten keine Lcsnng in unssrem Solution Center lunserer VUtesEnsdstentisriki F-iir de:n 
Problem gefunden haben kannst du gerne eine kostenlose Anfrage an uniter Suppcrtteam stellar. Nutre dazu 
bide die .Fragen Sie unsT-Schaftfl&cfiB im Solution-Center unEer http:0 | aijppdrtub]&6fl.de/ 

KastenpfichEiger Kunderiaervkte 

Unsere Kundendienst-Miterbeiter stehen dir von Mo-Fr 09'DO - 19:00 Uhr unfer der kostenpFichtjgen Rufnum- 
mer 0300 • 1S24B32 {0,24 Euro.'Minute aus cens Fsstnetz der deutschen Telekom} hiifreich zur Seise. (Die 
HatTme-Nupimer kann nicht aus dem MobiKunknehz erreicht warden oder wenn eine Sperre fiir O9D0er Mum- 
mem aktrviert ist!l 

Fur de schnellslmogliche Eearbeitung deinerAnfrage ist deine MithiTfe von enlscheidender Eedeutung. 

Wr ber.otigen von dlrfofgende Information en; 

■ Dan kompletten Nsrnen des Pro du kin 

■ Sofem vorhsnden, einaqenaue Fehlermeldung und eine kurze Besc+ireibung der. PnoWams. 

NatBrlicfi soiltesi dr b* deinem Anruf mOglidist Zugang zu de-nsr Konaol- haben. um etoralge Ldeunga- 
vflmctiliftpe s effort uherprufen zu '<£nnen 

Bilte hpbe Ve retan dr k* defur dass wr nicr.t immer in der Lage sind, arm Teuton (per F’erndiagnose) alia bot-rs- 
fiellen Fohlerqueiron aosfindig zu machen Bai Harctwaredefekten nr.:'?Rt du dich an den Heraeller der Konsnle 
otter derPenpberie-GerSte [Feetplatten, Speichertenen etc ) vender 

Garndeatztkti empfobten wir dir - auch zuVOnfljg ■ kostenlos vie Internet gber das Utsisoft-&o!ut<on-Center mit 
nns in VertHndjng zu ir-ian In den melston Fallen warden wir nurao in der Lege sein, deln Problem bei uns zu 
Qberprofen und dementsprechend nachzuvo.-ziehe?i 

Tippa und Tricks - Du kommst an einer bestrmmten Stella im Spiel nicht welter? Du suchsi natfi Cheats twin m 
den nachsten Level zu gelangerv? Unwre Tippa-ond’TrickS’Spiefe’Hotiine stehttfrisglich von S'OP - 2 & 00 Uhr 
unier fe gender Telefonnummer zur Verfugunj 
0900- 1824347 (1 as Euro/Minute bus dem deutsch en Feetneiz) 

3iite scbioke nie '.insufgefcrdert Produkte und,'oder Programme em 
Mimm Immer erei Kontaktzu uns auf, um eine schneiisimPglici’e 
Searbeifengzu geiVBhrleisten 
H:rTA'e;?e zum AoateuKh von Spider. 

- KandbOcher kcnnen wir leader r.^t u rnta usoben/ersetzw! 

- A':r nonnen dir den AustawKh das Spiets^Datendagere nurfpr am Kelendeq^r nach Erstverppendichung ds» 
PrcS.ikEs anbielen Fur albere Spre^e konnsn wirleider keine Undausch-sarantie gelien 


ESPANOL 

INTRODUCCION 

iBiehvenido o Chessm aster: The Art of learning! 

iSoy Josh Waitzkm y sere tu guia eii e! n tense, educative y divert! do mimdo del ajedrez 1 
Me enamore de! ajedrez cuando tem'a seis a nos y he pasado gran parte de mi vsda inmerso 
en esia bel?a forma de arte , .ahora !e toca a ti! 

En Chiessmasier: The Art of Learn ng oadras jugar al ajedrez contra dishntes oponenles, 
jugar a minijuegos y rompecabezas, competir contra tus amigos e incluso iparticipar en mi 
programs de ent?en am lento Ghessmaster excrusiwi 

El programa de enlrenamlento analiza tu resoltado cad a vezque joegas tin a partida 
pun toad a, on rrinijuego c on rompecabezas. Tambien fnl.de tu capacidad de arialisls, to 
capacidad de con centra cion y tu memoria Registia y mueslra tus resultados cada vez que 
Juegas y |le recomienda las areas en tas qu>e debes concentrarte para mejerar aun mas! 

Y ya sea porqoe qtiieres jugar por pura diversion, porqoe buscas on desafio sjedrecist co 
mas seno o porque qtiieres mejorar tus habilidades para jugar al ajedrez c para tu vida 
coiidiana, Laqui lo tienes todo! 


MEMORY STICK DUO™ 

Para goardar la co n fig ura cion y tus a vances en el joegc in! rod Lice un Memory Stick Duo™ 
en la ranura para Memory Slick Due™ tfes sistema PSP TU . Los dates de on a part do 
guardoda pueden cargarse desde el mismo Memory Stick Duo™ o desde eualquier otro 
Memory Stick Duo™ que conlenga dates de tina portida guard ado anterior 
Aseg urate de que hay espacio libre stificienle en el Memory Stick Duo™ antes de empezar 
a jugar. 

Elige tu idioma preferido desde el menu pnneipa! del sistema 


FUNClOMES INALAMBRICAS {WLAN) 

Los tftulos de software que admiten funcionaliitfad 
inalaoitmcsi (WLAN), perrr»ilen comutmcar vanes s'stemas 

PSP™ n n t re S | de&fiargar dates y competirconlra ctros jug ado res mediante una conexidn 
a urna red de area local inalambrica (WLAN) 



MODO INALAMBRICQ 

El mode Inalarrtbrlco es una hincidn Inalimbnca (WLAN) qua permite a dos o 
mas sfslomas PSP r14 comurtlcarse dlreelamertte entre si. 


r STTl GAME SHARING 

153 Algunos titulos de software poseon la (uncivil Game Sharing. So que permtte a I 
usjario comparer caracierEslIcas de juego espeelficas con olros -jsear.es qtie no 
lercgan un PSP™Game en so sssteirea PSP™. 



MODO INFRAESTRDCTURA 

El mode Infraeslructura es una funcicn Inatimbrlca (WLAN) que permits al 
slslema PSP™ conectarse a Ha red a traves de on punio de access inalambrlco 
[WLAN) (SiSlema utlllzado para conexEones inaldmbrlcas). Para accedera las 
runclones del mo do Infraestructum . se requiere, entre otros, el contrato con uri 
pmveedorde acceso a Internet, on dispositive de red (come on router ADSL 
ina limb rice), on pun to de acceso inaldmbnco ('AT. AN) y on ordenador. Para mds 
In forma ciiin o dudas sobre ta Insta^ac-idri, ecu suite el manual de insSroccioncs del 
si sterna PSP 1M . 







CONTROLES 





1 . hot on H: 

MotTo dfl revision de nariida : ir a position initial 

Pailidas do prictsca de ajedrei. desbacer movimlento 

2 . faotDH KS: 

Mode? Reyisar paiiida; ir a la ultima position 

Pariidas de prictsea y puntuadas da ajedioz Forzaa' movlmiehto 

3. Pad analcigigcij 

Menus; naves?r per IS? dpcitne? del menu 

Pa riid as de ajedrez mimjuegos y rornpepabezas: mover el cursor 
del tablero per la p-antalla 

4. hot An i|i : 

paniaila do perffl y panlaiiss da fin do parlrda guardar perfl] 

Partldas de practica de ajedrez.: pisla fapsda 

5. hot An 

Moshai InformaciAn de ayuda 

■6, baton 

Volver a la pantalla t> menti anterior 

Csnceler aetipn 

7. baton 

Menus: selections la opekm de menu resoltoda 

Ajedre?: y mlnijuegos' selectioner Is pjeza n L| e C5(£ b eio el cursor a 
!a cos III a de destine 

B r botAn START: 

En las pert id 3? 0 a\ e?t?bleder posiciArv 
moslrar man A 


Betones de tf-reccidn 


OQOQO 



ACERCA DEL FROG RAW! A DE ENTRENAIVIIENTO CHESSM ASTER® 

El programa de efilrenarttfefltp cbossrh&fii&r esia disoflaiJo 
para ayudara los jjugadores a medir y mejorar sus ha bill' 
dsdes menlales media nte una serie de juegos relecionados 
con el ajedrez. 

El prc grama de enirennmiento !e concede una sene de pun- 
los ptr Eus !oflirc.i£ on los. rnim l Judges. lo a rompecabezas y Eas 
parlidas purcEuadas ELO. Estes cuntos se dllsiribuyen enlre 
las tree cspecidsdes clave; capacidarT de an^iisis, capacidad 
de centeritracidn y mamofia, 

La puntu scion media de estos valores es id puntuacion general de Chessmasler. Se 
pea-dan genar pantos ailidonales on cad a categoffa a mod id a pus prog rases on el juego y 
1 u punluacidn aumenlara para reflejar eslos result ados mejorados. 

E| programs de enErensmiento Chess master se surhiniS-tra con fines necreativos y no debe 
considerarse un sisteana Elsbro tso tvaluaeidn o diagnostics. 

Capacidaci de an&lisis 

La capacidad Ce anilisis cons isle en la habiSidad para deducir la solucion awn problems, 
normalmente mediante la antreipacibn do varies movimientos futures. 

Concentration 

La ooncentraddn es Is habilldad para 'medlEai los problemas er/dando disSracclones. y en- 
conlrar la solution a pesar de restricciooes como el linute deLempo. 

Memoria 

La memoria os la capacidad da racordar y reconocer del urrrsin ados patronas e in Forma cidn 
previa para resolver rompecabezas. 



PANTALLA DE SELECCION DE IDIQMA 

Utiliza los botones rfe direction pern resuber el idiom a cine desees utilizer para ol juego y 
pulsael botbn X para seiecclonarlo. 



CREAR V SELECCIOMAR PERFILES 

■Ulili^a las baton as tie direccsin para rnsallai upa do las Ires 
opclones y pulsa ei boiin .1 pare selecoionofla. Si es la pri 
mera vez que juegas, tendras que ctearun perfil dejugador 
Lcs pertiles de Jug a dor sc- usillzarc para 'atmabenar un reglstro 
de tus progresos al jugar a Chessmsster. 

Crear un nuevo porfi! tie jugador 
Tras sclcctaonar "crear perfir, tendr^s quo [ntroduclr un nambre utslizando el leclado cm 
psnta^la Tienes on nomhna par riefedo (‘'Jtsyader'), para puedes bbtrS-rlQ si puls as el betbn 
□ para bo rear cada lelra, liitiuduco tu nombre con el leclado en paolafla. Usa las batones 
de direccidn para selecdonar un grope de letias y paisa el botdn X pare navegar por sus 
opciones 

Fulsa el botdn start (Inlclo) cuando fiayas tntroducldo tj 11 ombre. Atiora apareceras en =a 
pgntatla de seJeccin-n de icono. Utilize los botones de direction pare nesaltar la imagen gue 
qulcres quo te represente en ol Ju&go. Si mueves el selector tucra de la pantatla. aparecerd 
otra serie de imageries entre Eas que eseoger. Em total hay 40 megenes, Cuando esles 
sails Fetho con lu election, pulse el be ton X para so lection aria. 

Tras elegir iu nombre e econo. deberies guardarlu perfil en un Memory Stick™. Escoge una 
pesicidn pare guard9# tu perfil Rusties utilizer una posicibn vaola a sobrescriljir on perfil ya 
exislente. Chcssmaster fe permute guard a r Pasta 6 pcrfiles en un Memory Stick™. 

Chess ulster necesiis 123 KB de espscio libre pars guardar dates. Si re tiertes espstio an 
tu Memory Stick, tendras quo ere aria para guardarlu pert! I 

SI no bus inlroduckto un Memory Sriok™, eperecera una psntells con un mensaje de error, 
Puedes pulsar el bolun H para segui jugando sin guardarel perfit en el Memory Slick rrf 

Ch h esn^^sler LsSiliza una funnidn de suSnynardado para guardartuS ps-ogTesna en un Mam- 
cry Slick™. No extraigas el Memory Slick™ ni apagues el sistema mientras el indicador do 
acceso Memory Slick™ parpadee. 












Cargar un perfJI de jLrgador, 

SI ya has creado un perfiI en el Memory Slickpuedes cargarlo para segulr jugando.. 
Resale un perfil win in? botones de dire coffin y pulsa el botdn J para car-garlo, Cuwndo se 
hsya cargaeTo, puis a ol boiini O para acceder ai rneni principal 

Borraf un perfli 

Esta opcSdn te permite borrar un perfi I de Chessmastero cuatq tiler otro archive de juego guar- 
dado en el Memory SSick‘ nM Quizes debas tracer es to para cnesr espanin en el Memory SllcSt™, 

MENU PRINCIPAL 

Utiliza los bolcpes de direccidn para resaliar ims opciGn de 
menu y pufca el bolon X para seleccSonarta 
putea e| botdn O para abantlonar el jusgo. 


Fartida rapida 

iSntra directamenle en una padlda de practice Cdnlrw un perfi I de ChessmUslercon up* 
clasificaeshn ELu similar a la Luya! En una part da 'apida. slempre jiaegas con las blancas y 
no hay era nometro. 

Ajedrez clasico 

Jucga partidas de ajcdraz de practice y con cFasMicaciAn ELO, aprende a ju-gar ai ajedrei y 
crea disposlclones de lablera especlhcas para jogar en ellas. 

Mirtljuegos 

iJuege a imp de los eel? minijueges dife rentes de temples ajedrecfstica, disefiedos para 
paper a prueba iu conetinnieruo de las pie-zas y lu capatidad menial! 

Multijugador 

Desafia a lus amigos en e? ajedrez clasico o er una de las cmco variedlades de a^edrez 
disporible?, 







ftornp&cabfczas de ajedrez 

Praclica resdvlGndo rompecabezas relaclonados con eiajedrez o compute conlnarreloji 
domo parte dpi pro!]rams da tattfeitfrifento Chess master 

Perfjles 

cannula tu nombre e Image n y conauita lus logros, 


EL MENU DE AJEDRE2 CLASICO 

Aprenber ajedrez 

Deja que Jcsli Wailzkin sea tu rju?a y te Inal re ya acefca del 
lablero oe ajedrezf las piezas e linduso scbre atgunas de las 
lad jess mAs even zeds s del ajedrezl 

Partidas de pr^ctiga 

Juega una perl id a da prdcllca por diversion contra tine ile ins 
perfiles de Chessmaster. 



Partidas puntuatfas 

Juega una pa did a de ejedrez en serio contra nr»o de tos perfiles de Chessmaster Tu clasifi- 
caclim ELO puede aumentar o dlsmlntilr segirn el res u lie do. 


Establecer poslcitin 

Crea una configuracicn de tablero y of ill z a la para jugar tin a partida de practica, 

Cargar partida 

Cargo una partida previa me rite guarflada para continuarla 


APRENOER AJEOREZ 

Aprender ajedrez es runs guia pass a pa so creada par el 
maestro mterrraoional Josh Waitzkin La guia gubre eng se¬ 
ne de mateoas para jugadores de diversos niveles: 
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Introduce Erin 

Lee Ea introdudcIG’n de la gul'a de Josti. 

El tablero de ajedrez 

AprertrJe sob re las caractensticss del lab I era de ajedrez. 

Las piezas 

Aprende sotans las distintas piezas que se ussan en el ajedrez: hriq se mueven y cbmo 
caps u ran. 

Jugar una parti da 

i A pro n lT.i? las r egias basicas para jugarai ajedrez y gafiarf 
T&Oticas avaitizadas 

jAprende sobre enrequies. clavar piezas. dobles alaques y otras ticticas que pueden 
seponer la tfiferercia ervtre la vidoria y la derrata ! 

JUG ARAL AJEDREZ 

Preparation de una partida de ajedrez 

Las epciones disposables en 5a s partldas de pr^ettea sen. 

Op a rteele 

Lhge e litre una varied ad ce Jugadores de ba bllid ad lacil. 
media O d if tail. Los oponentes- m£s dungs lienen era olasifL 
uatieil ELO 'llis d‘la (COrtSulta 'a setcidrl de partsdaS purl- 
tuadas para saber lo qee es una clasificacibn ELO) 
color 

Juega con las blancas, con las negras o de forma a eatoria. lo que supone que lu color se 

esoefjera de fgmia ataetorie el inioierse la partida 

Crontimelro 

Puedes escoger enlre tnss epciones: sin omnomelrn, minute* poi ivego y segundos por 
rrievimfento. Si eseogos usar un tranimelro londras qme eslablecersu valer ton les bet- 
on es de direccibn La option '•minutos por juegc da a cad a jug ado r una cantidad fija de 
lieiripe para roellzar todos Its mo vim ionics de la pari Ida, como on raloj do ajedrez normal, 
SI se agota tu iiempo ariles de que termme la padida, perderas. La option ‘segundos por 
mavimianto", 1e da una eamiidad fija de Hempo pare cads movimienio. Si no realizes el rrm- 
vimlento on esa tiempo, pi Urdus la partida aulernilitamenlo. 








Jugar una partida da ajedrez 
Los nombres e iconos de (os jugadores aparecen a cada (ado def tablero. El Jugador bianco 
■aparece a la izqnierda y el negro R |r derecha PreslR mnc-ha alencldn r [ijs crOnCmetniR 
quo bay tiajq el icono. Si oslis jugsndo sin crun6meli-a, el Eiempo simple mouse ©bntarS 
hacia delante, registrando lo que has Isrdado en realizarlus tunics. Bajo el cronGmetro, 
Rparece el bislorial de movimienlos de la parfida, expresado en rdlatiin algebraize 
Usa Eos boson es de direccibn o el pad analbgioo para mover on cursor parpadeanlc sobre el 
lablerc-. Cuando el cursor esse sob-re una de "us plezas, puedes pulsar el boton X para se> 
laccionar esa pl-eixa para moved a. Ei Montes, puedes dasplazer el cursor liases ntra casilla 
y pulsar de nuevo el boson X para mover la pieza. Si reaSizas urn movimfento que no sea 
vaiido, escoicharts una serial de aviso. 

Consulta la seccldn 'aprender ajedrez" para conocer lodas las reglas del ajedrez y algunas 
tacticas acerca de como jugar, 

MenO de Juego 

Pulsa cl botdn START (initio) para que apareica un menu de opeiones mienlras juegas una 
partida de ajedrez. 

Las optionee del menu son- 
Guardar partida 

Guarda el a van re Mr (u parrels actual Puedes cenlinuar con ella despues Me guandar 

Cargar partida 

Cargo y conlimin una partuda guard a da. Abandonaras !a partida actual 
Reviser partida 

Re visa la partida volviendo hacia atras y hacia del ante con el historial de onovimientos. 

Op c tones. 

Gambia las opc-ones del juego: musica, mostrar el ultimo movimienlo, mostrar movimientos 
legdes y auHoguardado, 

Camfoiar p-iezas 

Puedes elegir enire a juegos de piezas de HjedrRZ diferentes Esio sole oambia el esparto 
de las plezas y no lie no ei'-eclo alguno sobre el juego. 

Of retie r ta bias 

Puedes ofrecer la bias a tu oporsente. 


ftertdirs-e 

Rindete y otorga la vfGloria? a tu oponemte. En una partida punluada, esto afectara a tir Was- 
ifio&cjbn ELO. 

SalJr 

Abandon a !n palidfl y Sal al menu rEe qjedrez casino. 


PARTIDAS DE PRACTICA 

Las parEidas de pr^cllca estdn pensadas para jugadores que so!o guieren jugar por diversion. 
Wo afectam a tu clasiSicacion ELO e incluyen una seriede opcionesde ayuda en el juego. 

Las opdionas da ayuda tin id jn l-ljo an las parlidas do prictica eslfin para syudarte an cyaN 
quier cosa que necesi'es: 

Farrar mavimnenta 

Pulsa el Latin »=» para tofzar a tu eponente a que haga un movirnsento I n media tame nle. 
Ptsta 

Pulsa cl Lotin □ para mostrar una sogerencla de movlmlento qua el juega considere ap- 
ropiada para in posFcl6n actual Este s-ugerencia no tiene que ser necesafiamente el mej&r 
iriD vimi u n to pesible. Tendris qua as parer urtos se^updas para qua aparezca la pista. 

Deshacer movimiento 

Pulsa cl Latin KBI para voivcr airls en mi movimienio o cn una sede da rmowimlentos 
complete. Despuis, podras conlinuar con la parted a 


PARTIDAS PUNTUADAS 

Las part id as punluadas so preparan dels misma manera que las partidaa de priciica. La 
dilsrencsa esti en que en las pa Aidas puntuadas no hay opciones de ayuda en el juego 
(pist.^ y de shares movimiento) y el resullado afe ctara a lu clasificscibn ELC 
Laid par l id as punluadas son para juqadores que dosoan aurrionlar su tlaslfleat|6n ELO. -_h 
clashes cron ELO es un indicadorde tu rive I come? jug ad or de ajedrez, e indica el resultado 
log ice de urrS r^riids ccnnreSa. Se eepera que los jugadcres con me in res olasificaciones 
ELO garien a les Jog ad ores con clasiflcaciones InferJores. 

Todos 105 j u qadores tienen una cFaaifi&flGiin ELO, que se eslablece la prime ra vez que jue- 
gas on 00 a por do Feci o. 


Tu elassncacifin auirmnla auaodo pan as pari Idas y baja cuando tea picrdes; la tfifcr&nda 
e ntre la clasificacton ELD de tu revel y la tuye depende del numeral Ue vi Glorias o demotes, 
Si demotes a un jugadorcon urm clasiricacidn ELO que es Superiors le tuya en 60Q puntos 
o mis, obtendris et mixlmo -da punLos de ineremenlo para lu clasiflcacltin ELD. Serderre- 
1 odo por un jugador con una c!esificecidn ELO que tenga 605 punlos menos que td te hara 
ponder el mistime do puntos posiblas. 


ESTABLECER PQSICIQN 

Esleblecer posicidn te perrriite crear una disposition de 
te Piero pars utilize da en una pertrda de prentice contra uno 
deles peril les do Chessmaster. 

Mover piezas 



Mu eve el cursor sobre una pieze y pulsa el botPo X para sele colon aria. Despues, mueve 
e\ cursor hasta una casiHa vaeia y vuelwe a pulsar et hoidn X para mover la plaza seistcio- 
nada a esa casllla. 


EEiminar piezas 

Mueve el cursor sobre una pieze y pulsa el botPn X pare seteccrtmarla, Despite*. pulse e 
b c L6n O para oil min aria del tablero. No puedos oil minor los reyes del tablero. 


A ftadir piezas 

Mueve e! cursor a un espacio vacio y pulsa el boton X. Despues. mueve el cursor para resa^ 
tar una piexa del panel tre saiecchdn h la daractia do? tablero. Pulsa e? botpn X para eoiocer 
la peza en esa casrlla. Hay limrtes en el nilmero de plezas que puedes coiocar, ademas de 
Hmites especlficos para le canlirfad de certe lipo de pieze, Siempre debe haber un rey, 


Configurer opetones dQ tablero 

ai pulsar el ixitoii start (initio) eparaceri un menu con las siguianias opciones: 
Limpiar tablero 

Elimina a todas las piezas dal tebfero, a excepcidn da los rey&s, 

Restablecer tablero 

Prepara a l la blare non el dasptiague da piazas liabilual. 







Listo 

inkii-a una partkla de prlcUcs con u disposloWn rfe ptezas actual Tienes qu& e'erjir un nival 
de diliculLad, un dpmtemlel un color y un crondmetro. iguai quc foarias en urca partida be 
practsca normal. 

Salir 

Abandons y Yueive al menu de ajedrez claslco. 

CARGAR Y GUARDAR PARTIDAS 

Chessmaslerte permile guardar partidas de proctica de ajed*ez clasico o partadas punlus- 
das y recuperarfas para copiinuar jugando en oira ocas Id n. 

Cargar una partida guard-ada. 

Para cargar una panlda guardada, selections una partida de 
la lisln nan las butanes de di rancid n y puFsa el bntbn X para 
cargarla. La partida continuari desde o! punto en que sc qued6. 


Guardar partidas 

Para guardar una parlida en curse, ahre el mem) de juego con el bcton slart finicio) Resah 
ta una du las echo ranuras con los boEanos do direecriri y pulsa el polio X para guardar 
la parlida en esa* ran Lira. Puedes so Pre scrip ir una partida guardada en una ranura que ya 
este ecu pad n 


RRVfSAR PARTIDAS 


Puedes revisar el Elisiorial de ircovimienles de una partida 
en cualquler memento, si esta es de practica, o a I final, s 
os una partida pun toad a. Esto te parmila eslmdisr los movi- 
mienlos individuates e Incluso retonnar la partida beads un 
determinado itievfmiento en una pertide de priclioe 
Hay diversas opciones cuando se esta revisando una parti¬ 
da. 
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Ante r i Dr/S i gui ante 

Usd ^ para retroceder un mev«mienEo i * pare avanzar un mevimiento. 




fnlciGi'Firt 

Pulsa el n para ir -a! principle de una particfa y el MM para ir a 5a tiflima poeiciGni de la partkfa. 
Jugac 

Juega la partsda desde la poe:icldm resallada actual. Esta opcjon no esbi dispersible en laa 
pa rlid a 5 piinti.jadfis, 

SaUr 

Abandon? el modfl revision v vuelvO @1 mem'i del juego, 
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MINUUEG 05 

Los mini] a egos do Chessmaster son una selecdbn de juegas 
pensados para enlretenery como parte del prograrna de 
entrenamienlo Chessmastor. Cada nival comptelado en lea 
mini]Lieges donga un cierto numero de purilos a I,us resulta- 
di>5 de cepacidad de an el ids. oepanirlfiri de concentration y 
momoria en el programs de ontrenamlenlo. 

Al menu de minijuegos se accede a traves del menu principal y contiene seis msnijuegos di- 
sponibies. Tienes qua eomplotar el nival cuatro de “Cobles ataques y rmia" antes de poder 
desdcquear el s ig monte ju ego y asi sucesiuamenle. 

- Pobles staqLids y hula: reeiiza un doble alarji.se eobre dea frutas del mismotipc con tus 
piozss de ajedrai, 

- Obra maeeSra: templets la imagen ten tus p^ezas de ajedfez para revelar ?as casihae 
ocuKas 

* Ten cusdadc: jss mooves sebre ona casilla pJnlada, se borrara! 

■ Romper las lineas: mueve Hi c aba lie y caput ra todos los peonss Ten cuidado, tu caballo 
taimbi^n puede ser capturado! 

■ Reaccidn en cadena mueve una pieza de manera que ires piezas del mismo tipo esten 
coneclsdas poreus me v*rni antes 

- Cam pa de mlnas: utillza tus piezas de ajedrez para entonLrar y desactlvar tod as las mntnas 
ocultas 

- Carga de peones: (leva tus peones al dire lado del labluro sin quo sean ca pi manes para 
lograr puntos y cample tar el mvel. 

Si seleocicnfls Ss opcien Mejores puntuationes" en el menu de minijuegos, pnedes ocimpa- 
i a i las mejores punluecaones en cad a minijueqo do cada periil alma con ado an el Memory 
Stick.™. 





MULTIJUGADOR 

Las optionee muUijugadoHe parmifon eompeilr contra olras jugadores que Iambl4n dispon- 
gcm de Chessmaster, med joule comunrcacibn inaldmbrica. 

El menu mtfltljLtgador 

El me nil TtlullijugfidOr contieue esta$ ojioiones: 

Alberqar partida 

Cuando decides elbefgaf.wna partirta, debes seiacdronar el lipo de pertirta, el colory ias cp- 
cEuhes de crortamolro. Aparecerd una panln lla que indicari que la comunitacibn de la red 
ha wmenzado y que el sistema esla esperando a que otros jug a (fores se unan. 

Cuando und o mis jugadores deciden imirse a tu partida. veras una lisla de jugadores-, Se- 
lecciona un op-oiienlc centra el que desees jugar y comenzara la partsda. 

Uniree ail juega 

Cuanda sefecdones ‘Umrse aljuego 1 , comenzara la cotnunicadGn malambnca y el sislema 
buscara a ctro Jugadofque albergue una partida, Si bay una o mas partidas disponibfes, 
verds una bs?a. Selecciona una da las partidas Cis-pontbies y espera a que comlance e! jaiego 

TIROS DE PARTIDA MULTIJUGADOR 

Hay seis pertjdss de desafio imiUijugador dispenibies: 

■ Ajetfrez clasico: Juega una part-da de ajedrez normal eon las re gins convencienales 

- Ajertrez progresivo; el ejednez progresivo se juega igual que el normal pern Ins jugadores 
van aumentando el mime re de movlnuentcs que realizan en cada turno. 

- Ajedrez a cregas; el ajedrez "a cieges' sigue las regies del ejedrez normal, geno. lies 
piuzas da tj oponenle son invisibles! Las plazas de lu openente solo sen visibles cuando 
ocupan una ensign a la que una de lus piezas puede moverse 0 atacar, 

- Ajerirez exlincibn- el ajedrez 'pxi incitin' utilize las misrnas rep!as que el ajedrez normal, 
pero llene dsstlnlas condlclorves de victooa. el ganador es el primer jugadcr que capture 
tod a s las p*eza& de su oponente de un tipo dele rm in ado 

- Ajjailirc* suieida ;el oLjelivo del ajedrez "snicida" cons isle on serai primer jugadorq.ua 
plerde tod as las plezas! 

- Ajedrez Los Alamos - el fljedrez Los Alemos se juegs come el ajedrez normal pern en un 
taoiere mas pequeflo. sin a I flies y con solo seis peones. 


ROMPECABEZAS DE AJEDREZ 

Chcssmssier ta urrera una seleccjin de fllvcrsos rompccabeiaa tie posicldn dc aje- 
drsz parti poner a pri/eba te coned miento de las reglas del ajedrez y til habilsdad para 
a provecEtar opbrtunicfades de ateque y defehsa, 


Menu de romped a bezas 

Hay Srcs opciorces en el memi do rornpecabezas: 

Rpmpecabezas de practice 

Soloed an a una da las slalo categories do rempecabczas, 
analizalos y encuenira la so lucid n a tu rilrr-o Puedes pulsar 
■el britdn L en CualqniRr rncmenln- para revelar la soluciirl de 
Lin rornpecabezas. 

Cuando quieras a ban dona r, puls a el JioIGn start (infeio) y selections "Salif en el menu, 
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DosafEc do itempo 

Juega centrarreloj para gannr puntos en el programs de enlrenamierrto Chess master Tras 
seleccienar una da las siele categories de rompecabezas imulr^a qua complefar una serla 
de diez rornpecabezas en esa categorla para cbtener una puntuadtin de liempo. Cada no- 
vimlento equivoeado le cos! era una pe nalizacro n de diez serjundos Si te querfas ate sea do. 
pulsa el b-oL6n L para gencrar un fompecabezas nuevo, pero tecltit&s una pcnalizaclOn 
de cinco segundos per ello, La catilidad de purrtos que oblengas pars lus habllidades de 
eapacidad da 2 lists, capacldad de eoncenifacbflrt y memoris yandr^n detei min ados par la 
puntuacien final de Liempo que oblengas en la sene. 


Mejg-res tiempos 

En cada calegoria de rornpecabezas, puedes vet los mejeres Liempos de cada perfil de 
jugador en el Memory Stick™ 


Tipos de rornpecabezas 

Hay siele liyos da rornpecabezas de ajedrez disponiblas: 

- Captutar pieza: jcaptura la unice pieza del eponente que puedes Lomer sin que per elio 
piendas 1u pieza 1 

- Buscar el jaque. mueve una de tus piezas para atacar a! tey de 1u open elite. 

Ponet a salvo' jbysca la casilia donde puedes colccartu pieza sin que sea cap; u rad a por 
lu open ante! 

- Descubrlr deble a! ague. ciicueiUra el movlmlento que hace do die ataque sobre nos de las 
piezas de lu opnnente. 




- 'C'fayar la pioza: usa urna de tus plazas para Siacei a clavada mis pb'dereisa 

Evitar el male, realiza el unico movimiento posibJe'que evila gee tii oponente te hago 
jar)ue mate en el proximo tLrmo, 

- Male en un movimientoi mu cue una dc Lus psezas de forma quo hag a jaque mate a I ray dc 
tu oponenle y gana la partsda. 


PERFILE 3 DE JUGADOR 


Los pfrflles de jugadof sen cuenLas indiviet-ualfis da jugader due 
se b&an para registryrpenluacicnss del prograrria de entre’ 
parrienle, punt-uaci&nfes y prion re?Sos de minij uegcs los mejoras- 
[tempos de !cs rompecabezas de ajedrez, £a clasiircacidn ELO y 
las pad id as de ajedrez g uand adas. 

Usa los bale nos dedireecibr para rpeslrar los legros en las pa di- 
da s de ajedrez punluadas, los mirojuegos ylos rompecabezas 
de ajedrez 



OPCIONES 

Puedes accede r a las opclones desde las partidas de ajedrez. los minljuegos, Ids rompecabezas 
ydesde la panlalla de perfilde jiigsdcr 
Haycualio opdonesqus puedeseonlrolar 

Mijgica 

Acliva o dosaclrva la mu&ica Los demis credos de sonido no so ven afeclados 
Moslrar uEtimo movimiento 

Es!a optiAri solo s ivo on partidas de ajedrez, no an mlnijuugos nr on ranhipecabazas. Si esla uy- 
c*6n esli activada. el lillimo movlmlerito que sc rcatizd apareceri resaltado en el Lablero, 
Moetrar movimientos legates 

Si esta opcidn esti activada. los poslbles movsm enlos de una pieza se'eccionada apareceriii 

resaltsdos en el tablero 

Auloguardado 

Si esla adivada la luncidr de auloguardado, !os progresos quedaran guardados aulomatica 
memo on e( perlil seleceicmado dai Memory Slick™ Si has cangatlo un peilil del Memory Slick™, 
es recomendable tener activada esta opcicn 







SERVlClO TECNlCO 


Para prestar un rnejor servlcio, Ubisolt ofrece servlcio t£crslco en InterrreL 

Sandllsmanta vfsila www^bitoffits y a cud a en primer luqar a la seecidn tfo Supune. 

Si conseltas el Centro de Solutiones, attend ras las mismas respyestas que si Ham eras 
portefefono a nufcslro personal derservidia (Venice. Adem£$_ el Cenlra rte Soluciones estji 
dispomble las 24 boras del dia. 

Si lisas 'a option de Formular pregunta, denlro del Centro de Soluciones, te aseguras de 
qua obleiiGrYiGS. tod a la inrbrrriacidn impprtanle quo ne&esitamas da lu sisl-ema y del posiblo 
problema, poi lo quo pod re mas eonlesiarle mejor. 

Asoyurato de mclucf tdda la ri format sun de tu SiStema, el problem a y el titula a; put: 
estas jirgando. 

SI no Lienes acceso a Internet, nueslro personal del seryiclo t^cnico puede ayudarte si 
Hamas al &02 117 503. de June's a viemes de 12:00 a 20:00 h (tonsulla el cdsle de Ha- 
mada a un S02 a lu operader). For laves. cuasidu- itamas pcrrnanece delarito de tu slstsms 
encenditfo. 

PISTAS Y TRUCOS 

La send mas. el servinip l^cnico de Ubisnfr na ofrece pistes. Irncos, snstrucoiones a guias 
para mnguno de nueslfos juegos. Vis II a nuestra web. en el la enconlrarbs enlaces a pSginas 
•ndependientes de pistas y truces. 


NEDERLAND 

INLEID1NG 

Welkom biji Ghessmasler The Ad of Learning! 

Ik ben Josh Waitzkin en ik benje gids in de intense, teerzame en ieukewereld van hetschaken 
Ik ben al gsi'ii teres se end in schaiien sinds ik zes was en h heb een grool deel van rmjn 
(even doergebracht met deze mooie kunstvormi. Nu ben jij nan de beurt. 

In Ghessmasler: The Ail of Learning kun je Segen verschillende tegen slanders scftaken. 
mfnigaimes en puzzels spelen legen vrienden spelen en deeinemen aan mljh unieke 
Chess master train! n g s prog ra rr ma! 

Hel trainingspfograrnma analyseertje prestotie in al e Elo-gartijen, minigames en puzzels. 
Ook je analytisch vermogen, je concenfratie vermogen en je gebeugen warden beoordeeld. 
Je pressalie wordt elk spel bijgehouden en geloord en je krijgt aanbevelingen op welke 
punten je je moe! richten om meer voortgang le boefcen 
Dus of je nu yoorde I cl wilt spelen, een serieuzere uittfaging zoekt of je 
schaakvaafdighedeni voor hel dagel jks leven wilt yerbeteren. hier vind jewat je nodig hebl 


MEMORY STICK DUO™ 

Om de nsleIIingen en voortgang van de game op te slaan. moet je een Memory Stick Duo™ 
in de Memory Stick Duo™-aanslurting van bet PSP™-systeem steken. Je kunt opgeslagen 
spetgegevers vanaf dezetfde Memory Stick Duo™ laden of yanaf een andere Memory Slick 
Duo™ wasrop je eerder spelg eg evens bebt opgeslagen Zong dat er voMoende vrije minute op 
je Memory Stick Duo™ is voordat je gaat spelen. Kies in het Beg nmenu de la a I waarin je hei 
spel spelen Yrtit 



DRAADL02E {WLAN-} PUNCHES 

SoSwaretilels die draadloze (WLANO funcfiunaJiteit ordersteunen geven js de mogelijkheid 
te cemmuniceren me! Eindere PSP^-systemen, gegevens !e downloaden en het op te 
nemen tegen andere speJers via een verbindlog met sen draadloos network (WLAN). 



AD HOC MODUS 

De Ad Hue-modus is een dmadloze (WLAN-} funcsie waarmee Iwee o^ meer 
Individuals PSP 1M -systemen rechtstreeks met elkaar kunnen communiceren. 


O-, 


SPEL DELEN 

Sommige softwaretitels &eva!ten mogelijknedcn veer Spel delen, waarmee de 
gebrulker speclfleke spelonderdelen kan uFtwIsselem me! andere gebruikers die 
geen PSP™Game in riun P-53P T|J -sys!eein hebberr. 



F H F RASTRU CTU URMODUS 

De Fnfrastfuctuurmodijs is een draadloze (WLAN-} S-unct e waarmee be! PSP 14 - 
syslfrem kan wooden verbonden met een rtelwerk via een draadloos (WLAN-) 
icegangspunt {een apparaal daiwerdt gebrulkt orn vertoinding le imaken met een 
draadleos netwerk). 

Orm loegang te fcrl*gen tot de mogelijkbedcn van de InfrasTmctyyrmodus 
zljn verschiiiende and ere zaken verelst. zeals een intern etatiennement, een 
netwerkapparaal (bljv, een draadlbze ADSL-ronteT), een deaadloos (WLAN-) 
teegangspunt en een pe. Raadpleeg veer meer in forma be en I nsialla besiege vens 
de gebrulksaanwJjzIng van het PS? ‘■■’-systeem. 







AAM DE SLAG 



1. 


l-tcets: 


2, Ml’toRfR: 


3. A railage joystick; 


4. i§-taet£: 

5„ 0-toetfi: 

6, ®"toetsr 

7. *5 -Hosts; 

e r STAHT’to-Efgi 


Evaloatienttrcfus - naar slartposilie 
Oefenpartlj - Zet ongecaan inaken 

Evaluati i em' 0 <fu& - naar laatete positie 
oefen- ers tElo-pariij — Zeid wingers 

Manus — veT^chilland's rnsTiuOpties aangeven 

ScJiaflkjyarlljen, mi nig a mas tn psjzzels — de cursor over hat s charm 

bewegen 

Fmn&ischaimcn, ©indsehermen — pro<i©i ojjssaain 
OefenparliJ - sne-lle hint 
Huipinfoiiriaiia toneri 

Terug naar het vorlge scherm of menu 
Bewerfcing annuleren 

Menu s - geselecteerde menuoptie selects re n 

Srhaken, minigames - hat sHik under da cursor specleren of bet 

beslemmingsveld selecleren 

Tijdens nariijen of cipstelling - menu tonen 
Rich ling si oeteen 





OVER HET CHESSrVfASTER-TRAiNINGSPROGRAMWlA 

Het CbossiriasieNfainin&spregranrirria helpi apelers liiirt 
msntaie vaardigheden te msten sn te ontwtkkelen met eeo 
senft spelleljes die met scbaken te rnaken h&bhen. 

Hel train I ngs prog rairtrna kenl punten loe voor je preslalies In 
mirnganies puzzeSs en Elopartijen e'rt vendeeit die pmteri 
ovOfdria belangrljlfe punier!; artslytisth verrnoyon, eoncen¬ 
tra Lievermogen en geheugen. 

De gemiddeSrie scorn voor deze wsarden is fe elgemene 
Criassrnasi&r-beoordoiliig- Je krijyi in eike ealegorio m&er 
pun ten naarmale je voertgang boekt in hel spel en je score werdt verhoogd naarmale je 
press alios verbeleren. 

Hel ChessffiasleT-lrainirtgsprcigrainma is a l lee n bedeeld a is eon ainusemenlapfcigrarnma en 
meg niet worden gezien a!s een serious evalualie- oFdiagnosesysteem 

Analytisch vermogen 

Anatyijseh vfljrriog&n is net vermogen sen oplowing war ten prebleem to vinden, meestai 
door enfcele zetten too rail te kijken 

Con centra tie 

Conoenlratie is het vermogen je up prdbiemen te richten zonderte worden afgeleid, en de 
oplosslng te vinden onder beperkende omstandlghederi zoass tlJdstJrnielen. 

Geheugen 

Geheugen ^s het vermogen paironen en eertfere ■ufonmatie te onthouden en te herkennen 
on pLurels op le lessen 



TAALSELECTIESCHERW! 

Gebruik de ridrtingstoetsen voor bei aangeven van de gewensle task voor bet 5 pel en drak 
op X om die te selects re n 





PROFiELEN AANMAKEN EN SELECTEREN 

;.<%brtnk de ricS’iiingsiootsari om eon van do drio opiios aan 
le jeven en droit op de Xdoels om d is te setecteren A Is je 
voor het eerct speelt, moet je een spelersproflel een make n 
Spelersprofleleri worden gebrulkt om je voortgang In Chess- 
mnsler bij te hodden 

Eem nleuw spelersprofiel aanmaken 

Na hot seiectercrt vans ProFicl aanmaksm, meet je met Eiet virtuole loelsenbord een nasm 
inveeren. Je k^ijgl een siantfaardnaarh {'Speler'), maar die ken Je vcrwsjderen doer met de 
□ -Wets de letters een veer een te wissen. Veer je nasm in met het virtue le toeteenJiend, 
Gebruik tf& -ric^lia’igsa-oetSHan veer hoi solcct&ren van e&p lokongroep mi dmk op X om la rig i 
de letteropties te I epee. 

Druk cpde slerl-teels wenneerje ktaar bent met het invoeren van je n<wm, Je fc&mt daarna 
epde avalarselectiepagina. Gebmik de itchFlngtoelsem voorhel aangovern van de albeeld- 
irrj wearmee je in hel spel wilt worden aangegeven Als je de cursor worbij tie rsnri von het 
stive mi beweogl, uieje cen reiouwe sprie aFbeeklingen waarult jo kurt klejen Er zijn in lotasi 
40 cpties Alsje tevreden bent met je keuze, drukje op de X-loets om die te selecteren 
Na het seleeteren van je naam en avatar, sis je het piefiel op op een Memory Slick™ Kies 
een jposilie veer hel opslaan van je profiel. Jo kunt een lege posilie kiezen of een Bestaand 
proflel overachrijven, !n Chess master kunnen tot 0 propel en op een Memery Stick™ warden 
opgeslagen 

Chessimasler bee It 12-5 KB vrlje mimic nodsg voor het opslaan van geg evens. A Is er niel 
genoeg ruimile beschifcbear is, moel je nuimte maken nm je propel op le slaan 
Als ergeen Memory Stick™ aarcwezig Is. i \e je een foutmelding. Je kunt op de Q-!oeLs 
driikken om vender le spelen zander het profiel op te slaan ep een Memory Stick™. 
Chossmasler slaal je vaortgang aulomatjsch oji op eon Memory Slick™ Veiwtjdor 
de Memory Stick™ niel en schakel het systeem met uit wanneer de Memory Stick™- 
toegangsindicatPr K nip perl 
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Een spelersprofiel laden 

Ale je a I een spelersprofiel hebl aangemaalkt op do Memory Stick™, kun je dal laden om 
vercferte spelen Gee' een nrofiel aan metde n'chlingstoetsen en druk op de J-toels om 
hot lo radon. Nadat not pronel is getaden, druk je op da h- loots om door to gaan naar hoi 
hoofdmenu. 

Een protie I verwij-deren 

Met deze optre kun je een Chessmaster-proiiel of enrtere o pries lege n 5 pel be slender verwij^ 
deren van de Memory Slick™. Die kan nortig zijn om ru'lmte te rrtaken op de Memory Slick™. 


HOOFDMENU 

Gebruik de rchlirgsloetsen om een menuoptie een te geven 
cp druk op de X-toe*s om die te selecteran. 

Druk op de Q-toets om hel spel le verlaten 

Snelle parti] 

Speel een oefenpartij teger een Chess mBster-personage 
met een Eio-beoordcling die dicht bij d»e van joe ligl. in ecu snelle parlij speel je allijjd met 
wit en is er geen kick. 

Kfasslek schaken 

Speel oe fen parlij en en Ele-parlijen, leer schaken of mask con be pa aide ops tailing voordai 
je begint Se spelen 

Mlnigames 

Speel een van tie zee vers&hilfentle mirigsmes met scheaklhema om je kennis van de stuk- 
ken en je mentals vaardlgheden te lesion. 

Multiplayer 

Dnag je vrienden u»t met een k«assiek schaakspei el een van vijl softs akrari&nlen. 





Schaakpuzzels 

'Qefe'n mcl net oplossen van s-chaakpuzzefs of spool tegen fie klik als omderdeel van hoi 
Irainingspiograniing van Chessmarter 

Profit: Icn 

Wijzig jo naani an alba aiding of bakijTi, je pfestatlas 


MET MENU KLASSIEK SCHAKEN 

Loren schaken 

Josh VtosLiksii maaklje ive-gwljs op heL schaakbard, legt ml 
hoe de slukken bewegen en v/elke geavanceerde lactiefcen <e 
zoai Stunt loopassan in fioi setiaakspef, 

Oefenpdrttjeri 

Spec! een oefenpartij voor de lol Logon eon van do Chiessmaaler‘pensoonilJkheden. 

Elo-partijen 

Speel een se nonzero pafiij legen een van fie C he ss master-pe moon I ijfmederi Jo Kurt Ele- 
pur'iton win nan of varliezan op basis van hot rasultaal, 

0 p stalling 

Maak een eigen opsteiling en gebrute die om te speller* of te oefenen 



Spcl laden 

Een sender npgeslsgen spel Sarien en vervolgen 




LEREN SCHAKEN 

Leer slap voorstsppen sebaken met interna lien a al yroos- 
m seller Josti Wallzkin a Is g^ds. De gids behandeft versch I 
ieride ondervverpsn voor spelers van verscbM lends niveeus: 
InloldFng 

Less do ini siding van rfs gids door Josh, 

HotschaahboFd 

Leer ever de eigefiSChapperi vsn bet schsakbord. 

De stukkcn 



Leer over de vecscbJIende stukken in het sc h ask 5 pel. hoe ze bewegen en hoe ze si a an 


Hot spcl: spelt 11 

Leer de basisrsgels over riel schaakspel en hoe je kun! winnen 


G crave riee e rd e f actio ken 

Leer over rokeren. penning en vorken en andere taclieken die het veiscbil kurcnen ti lima ken 
tussen winst en velres. 


SCHAKEN 

Een scfraakspel opzetten 

□ l: voigendo opilas zijn fteschtktiaar veer oerenpertrien: 

Tegenstander 

Kies ml gemakkelijke, midd el malign of rnoeilijke legenstand- 
ers. De inoedijkere tegenstanders hebben hogefe Ele- 
(jpoorrieSingen {zie het gedeelte ever Elo-pmlijen vgoreen 
nil leg van de Elo-Leoordeling). 
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Kteur 

spool! mol wit of /.wart, of hi: een wsiiokeuiige kleur kiezen iiij he) begin van bal a pel. 










KloH 

Je Kuril ksezen wit drie opties: Geen kloK. Minute n per partij en Seconds n perzel, A Is je een 
klfa will gebfuiken. moel jf? de •pewenste (ijd Irtstefleji met be richiingstoetsen Mel de optie 
Minul en per parti] krijgen beide spelers een he pa aide hoeveelheid lljd voor alle zetlen hi 
het spel* zeals in bij een gewone schaakklok. Als je tijd om is voordat de partij is befiindigd. 
Iicb jja ve Harem Do oplia Saconderi per zot geen ja eon vast aanlal seconder! dm aan set le 
docn. AEs Je bin hop die Lljd geen zet doet. hob Je de partij veriorcin. 

Een scfiaakpartij spelen 

De namen bp avatars van de spelers warden aan be We zijden wen hel bond appcjegeverv De wide 
speler slaat Ikiifcsan do zwarte spelor slaat rechts. Letyced op da klekken anderdo avatar. Als je 
sen partij speed: zonder tijdsMmiet, left de Wok alleen om de tijd bij le hodden die je aan je zetten 
toesteedt. Qnderde Mok slaat de zelSengeschierfenis vande pariij in schaaknotatie 
Gebrtiifcde richtlngsloetsen of de analogs joysPck om een Stnipperercde cursor over he? bord 
le verplaatden Wanneer de cursor bij een van de slnkfc.en staat, fcun je up be X-loots drnk- 
ken om bai stuk le sets tie rep om le verplaatsan Je Hunl d earn a de cursor near &&n apder 
vetd verpl'aatsen en opnseuw op X drukken om het sink te zeden. A!& je een zet doet die 
niet is leegestaan, klinkl er een waar&chuwingS^eEuid 

Zse bet gede-elle Leren schaken om a lie schaakregels en enkele tactic ken te Icren. 

Menu in het spel 

Dmk op de start-knop om een menu le openen me! optses die beschikbaar zijn tijdens een 
sch a ak spel 
De inenuo plies zijn 

3 pet op a I ei a n 

Sia do vooitgang van het liuidjge spel op. Na hel opslaan kun =e doorgaan met spolen. 

Spel laden 

La ad een spei en ga door met speien. Met huudige spel wordt afgebroken. 

Spel evattieren 

Evaiueer het spel door achtemit en vooruit te htaderen door de zetLongeschiedems. 

Opties 

Wifzig spoloplios rnuziok. laatsto ze | tonen, toageslarie zetlari to non autonnaliscri opslaan. 
Stukken wijzigen 

Jo kuni uii acht verschilianda sols sehaaMlukken kltzon. Hiarm&a verender je aiieesi hat 
uilerlijk van stukken. Dit bee ft verder geen in viced op het spel. 


Remise a.anb Fetter 

Je Kuni Je tegensender een remise tmnbieden. 

Opgevor 

Geel de partlj op zodaL.se leg eris Lander win!. (r een Elo-parll] heefL dit invloed op je Elo- 
ben-crdeiing, 

Stopper 

Stop het spel en ga lenig osar het menu vnur klasslek sohaken 


OEFENPARTIJEN 

Oelenparlijen zijn on voorde icl te spelen. Ze hebben geen Invloed op je ESo-beoordeliitg 
en zijn veorzien yan een serie hulpopties. 

Do hulpoplies. in oaten pariijon helper je een handje warn ear dal nodig is: 

Gedwongen zet 

Druk op da ra _im>K cm je 1 eg er star dor te dwingen direct een sel le deen 
Hint 

Dr?j& op de □-toets cm een zeS te suggereren die velyens het spel goed is voor je huidige 
p&sitte. Dit is met per se de beste zet Cheje kunt oden. Het kart enige Lijd duren voordal de 
hint verschijnl. 

Zetongedaan maker 

Druk op de ■■Meets om een zet of een hele eerie zetten ongedaan te mm ken. Je kunt bet 
spel daama vervolger. 


ELG’PARTIJEN 

Elo-panijem hebben dez elide opzel a Is oefenpadijen Het verschn is dal er bij sen Elo-partif 
geea tuilpopties thin! er; zet onnedadn make a) beschikbaarziin ^n ctet de uilsteg vsr inv- 
loed Is opje Eio-beoordelnig. 

Met E! 0 “padijer kun je je Elo-beocrdesing vert>etenen. De Elo-beoondeling is een meting 
van jje vaandigltedon a is sehaker en g&efl het verwaohte le^ullaal van een Lopaaue parlij 
a an V/an spelers met h eg ere Elo-beoardefirig worrit verwacht dal ze spelers me! lag ere 
beoordelingen vers lean, 

Alle spelers hebben een Eto-bet>ordelkig. Een Elo-beoordeling word! loegekend wanneer je 
begint met spelen Voor een nieupw profiei is deze waarde 600 




Je beoordeilrig 'wfiofogl naarmata je pariijtm xvini en vorlaagt wannear je veniesl. Hoeveel je wlnt 
of vediest haogt af van bet verschil tussen jouw Elo-beoordelirig eri die van je tegensfander. 

A Is je een Speler venslast met een Elc-beoorrfelmg die ea<3 of meer hoger is dan die van 
Jou, dan krijg Je de groolsl mogeSIJfce verhoging van Je Ele-beoorde!lng. Al s je vei l lest van 
een speler met een ElO’beoordeling die 600 of meer pun3en lager is dan die van joy, dan 
krijg ja de ga^ool£;< mogelijke verlaging van ja Elo-beoordaling. 

OPSTELLING 

Je kuml een opera Hi ng maker an LS‘ft gebrqlken voor ecn oe- 
fertparlij tegen een van de CEiessmaster-personages. 

Stukken verplaatsen 

Beweeg de cursor over een stuk. en dmk op de X-tools om 
het selecteren. Verplaals daarna de cleits-d r naa* een leeg 
vefd en drnk op de X-toots cm het geseiecteerde stukraarde 

Stukken verwljcfereti 

B&waey de cursor Over een stuk an druk op da X-fools om tiel safecteren Druk daama op da 
O-teeis om ftel van hel bard la veiwljderert. Je kurtf de konmg diet van het bord verwijderen. 

Stukken toevoegen 

Sr weeg de Cursor near eeji leeg veld en drak, op de X-tools Verplsals d earn a de Cursor 
om een aiuk aan to g&van in hat selactiepaneol rocltfs van hat bord. Druk op da X-lusts om 
het stuk op het veld te zelten 

Er kan een beperkL aantal stukken word an gobmikt en voar a Ik type stuk geidl een af- 
londerlijke beperking. Er meet alLijd een komng 2 ijn. 

Opties vo or Dpsiehing 

Dmk op de stsrt-toels am eon menu met de volgende onlies opte roeperv 
Bord wissen 

Wis aSle stuk ken van het bord bebalve de koning. 

Bord opmcuw I ns Eel ten 

Zet hel bord op met de slandaard opstellmg von schaafcstukken 









Klaar 

Begin een oe fen pa Hi] mel de hnidige ppstelling. Je meet een moeiSrjfc.heid 5 gnaed een te 
genslander, een kleur en een kllk hiezen, met als blj een gewone oefenparllj. 

Stoppen 

Sloppan &n S-erug naar hat menu veer' klassia-k acbaken, 


PARTIJEN LADEN EN OPSLAAN 

Met Chessmaster kun kiagsfefce oefen partijen er Elo-parLljen opslsan en isden om ze tater 
:t fcunnen verve Igen 

Een opgeslagen spel laden 

Cm een opgeslagen spe3 te laden, selecleer ]e bel met de rlctilingleetsen uit de lljsl en dmk 
je opde X-toels cm hette laden Qe parfij wordi vervoinri vnnaf het punt waar js het hebt 
algebroken. 

Partijen opslaan 

Grr een parlij op te staan, open je het spelmenu met de stnrt-toets.. Geef een van de acbl 
posiiiejs a am mel da ric-htin^toetsen en bruit ap de X-taels dm da parlij in dia partij op ta 
slaaii. Je ktml een op-geslagen spel overschrljven a!s de posilie si bezet is. 


PARTIJEN EVALUEREN 

Je §tunt de zettengegchiRbenig van een partij op e3k mermen! 
lijdercs een oefenpartlj en aan het einde van een Elo-psilij 
bekijken. Hiermee kun js de afzonderlijke zetten langsgaan 
an avan I uaaI de part j hervatten vanaf aan bepaald punt in 
een oefen partij. 
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Er iijn vfrrfichliiehde' opEse vqoi hei evaluaran van ean pa-iErj 
Vorige/Vofgende 

GsBiLaiik de ^ am. e&r ze| lorug le gaan en dn -► am een step vardar le gaan, 

Begirvemde 

Dmk op He ■■-toets om naer hei begin van de partij te gaan en druk op de KH-toels om 
nsar de laatsie pcs Hie In de parllj legaar. 

Spefen 

SpeeJ de parLiJ varaf de momenleel aangegeven posliie. De2e optie is nieL beschikbaar blj 
het spelen van sen Elo-parllj. 

Stopper 

Vela aide evaluate en ga lenig rcanr het spelmenu. 
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MINIGAMES 

Chass-rmsler beval een aerie mlrlgames die je voer tie lol er 
in het ssader van hei Chessma^ler-tralringspragramma kunl 
speien, Steeds wanneer je een niveau in de minigames 
afwerk.5, wordt er een aaiilal punlen opgesleld bij Je scores 
uoor anaiytisch vennogen, concentratievermogen en gehem 
gen van hei [raininrjspragrernrra 
Je kon< het menu voorde minigames opvragen via het heofdmenu Hier vind je zes beschik- 
bsur mi nig ernes, de meet niveau 4 van Fruitvork voitooien voDfrial He vplgende mi nig a me 
besehlkbaar komt. Ook daarvan moel je niveau 4 afwerken voordat je raarde vclgende 
mmigame kunt. enzovoort. 

- Frmtvork: Haal rruil van dezeiEde soon blnnen metjc stdiaakstukkcn. 

- Meesterwerk. Vo heel de atbeolding -nnot je scriaafcslukken om de verborgen voider zfchtbaar 
le maker Wees voorzirhiiig- als je over een geschilderd velrl beweegt. wordt hei gewist. 

- Pa ardor kraetit Verplaals pe paard en sis alia pionnen, Lei op! Je p-aard kan ook warden 
geslogen 

- KetSingieactie Sla ear s!uk tads 1 drie slukkor van dezeifde su-orl via hur bewegingspad 
zijn verbondon. 

- Piennenaanval" Breng ie pionnen raarde overkant van het schaaktifird zofider da! ze 
warden gestagen, 

• Mijnenveld-scheken Gebrunk je schaakstukken om alle verborgen mijnen op te zoeken en 
Ie ontmantelen. 






A Is fe da cpsicr Tops cores salaciaarl uA rinet minigame-memj, knn je da lapsed res vbor elka 
minegame vengelijken met die in elk SpeleTsprofiel opde Memory Stick TU , 


MULTIPLAYER 

Met do mulllplayer-apEses kun je tegan andere spelara spefert die CNssmas'te’f fiebben met 
d raad loze co m m u n i cai Je. 

Ret multiplayer-menu 

Hel multiplayer-menu bevat de vrolgende opties- 
Game hesten 

Wanneerje een game wilt hoesSsn. meet je hel speltype, de klewr en de klokooties select- 
emu Er verachijiat een sc he on dal. aangoc-fl tla! effsaflioaa comniuriicalia is gasEafl en dal 
net systeem waetit tot arcdere spelers zieh aanssuilen 

Wfmrtber een of meer spelers zich hij jouw game Sansluilen zie je een |ij$t met spelecs. 

Kies een [eg en slander legerii wie je w?lL spelen Het spel begun E verveIgens. 

MeedDeri jgan games 

Warmeef je Maadoen aan game selsoteod, wordt da draadloza eonmnunieatra gestart an 
wacfil het sysSeemtot een midere spe?er een game host, Als ereen of meer games be- 
Sbhikbaer zijn, zie je een lijs-1 Selecleef sen vm de games waaraan je will meednen en 
wachl tot het spel Deg ini. 

M u ttipl a y er-g a mety p es 

Er zijii zes multiplayer-games beschikbaar 

- Klassiak scheken: Sped een stand sard sctiaekparlij mat da gewone rage Is. 

■ Progressist sc ho ken Progress ief schaken word! gespee^d als een norma I e schaakpartij. 
maar gpelers kriigen elke beurt een toenemenrl aantal zetten, 

- Donker schaken. Donker schaken he eft de regels van gewoon sc ha ken, maar de slukken 
van je tegenstander zijn onztchlbaar. De slukken van fe tegenstarcder worden pas zichtbaar 
wannear zo een veld bezeiien die kunneri worden bereikt of aangevaiian door jouw siukkan. 

- Uitsterl-sclhaken: GtJ u lisle rf-schakert golden de gewone scfioakregcls. maar w Ini de spel er 
die als earste a He stukKen van een bepaald type van de tegenstander heeft gestagen 

- Ve die ss chakon: Het doe I van ve rliesschaken is als eersLe a I je stukken to verliezon. 

- Los Alamos-schaken Los Alamos-schaker word! gespeefd als gewoon schaken moor op 
sen hiainef Lord zander Sopers en maar zas piarmen 



SCHAAKPUZZELS 

Chessmosler heeft een aanlal verschillende oositi-Qnete schaakpuzzels om je kennis vnn de 
schfrafcrecjefe en je v^arrligheder in het zien van asnvals- en verdedsginfjsltansen le- teste n 


Puzzeiinenu 

Met puzzelmemj heeft dfte optics: 

Oefenpuziele 

Kies uli eert van do zeveri puzzelcatcgbneftn en malysecr en 
los ze op In je eigen tempo Je kurtl op elk moment op de □• 
loots. dcukkon om do opsossing van eon pozzel le z.ien. 
Wanneer je will stopped, druk je op de siart-toels en kies jc 
Stephen nit bet menu, 



Tijds Jitdaging 

Speel leg on de kSok om punten to ventienen voor iiet Chessma^eMrainings-programmsi, 
Modal jo een. van do *ev&ti puzzdcalc'goriodrt iiebl gasel&ote&rd, moot je oen stria van lien 
puzzeie In die cate g ode optossen om een Eijdsbeo ordering te krijgen. Voor elke verkeerde 
zes vvordon 10 airafsenonden opgeteld A, 15 je vaitzil, kun je op do □ toels drukken om err 
nieuwe pozzel le genereren. Dit koslje echler 5 sirafseconden. He! aantal punten voorana- 
lytisch vermogen, concentratevermogen en gefieugen wtxdi bepaald aan de hand von de 
uilaindelijko tijd&peoordeling voor da serie. 


Besle tijtten 

Vdoi ulke puzzolcalagorie kun je de beste tajden fcekrjken in elk spefersprofiel op de Memory 
Stick™. 


Puzzeitypen 

lir zijn zeven beschikbare lypen schaakpuzzets; 

- siuk siaan sia Met enlge sink van de loyesistander dat jo kuni siaan zond&r das juuw sink 
wordt temggeslagen 

- Zel schaak - Zet een van jo slukken zodal de koning van de tegertStander wordt aangevslten 

- In veiltghcid brengen. Zoek net veil.ge veld waarop Je sink nlel kan worden geslagen door 
d e teg ensta Oder. 

- Zoak da vork Zoek de zel waarmoo jo twee stukken van je legenstandor in een verk kunl 
zelteri 

- Maak oon penning- Gebroik een van je stukken om de sterkst rrmgeliike pfenning le maken 







- Voorho m s cha a kma( ; Doe du em mi’&g&ipW zei om (e voorkamen dat da f agenda rider |g in 
zijni volgerde been schaokmat zet. 

- Mai in f=6n zel; £et een van je stufckem om de koning van de terjenstander scliaakmat te 
zetfen en win de parti], 


SPELERSFRQFIELEN 

SpelerspreSieien zijn Hfzonderlijke accounts voor hat hi- 
Jhoudan van scores in bo! train (ng programma^ scores go 
voortgang in irnnigames, de b-esle tsjden hij he! oplossen van 
Schaak^JZZdl-S. de Eta-becn rdelrnp an opgeslapen Schaak- 
parll}en. 

Gebruik de rich!: iigSoets vocr het tek jken van resuttaten vnr 
Elo-partijen., tminigamas an schaakpuzzels. 



OPTIES 

Js kunt de spelcpties opvragen vanuit schaakpartijen, minignmes, puzzels en het speier- 
sproFiel, 

Je Kuiit vier opbes bepalen: 

Zet de miiiiek aan ol nil. DiL heel! geen Snvloed op and ere geloids effected. 

Laatste zer tonen 

Deze opSie heeil alleen effect lljdesns eon schaakpartijf. niel in mlnigames en pvzzels. Als 
deze oplie is r.geste!d, wordt de la aisle zet aangegeven op be! bond 
Too ges lane zetten tonen 

Als deze opsie is fngeachakeld, worden alle mogelijke zetlen veer be! geseleeseerde stuk 
aang&geven op hot bond, 

AuEomaltsch opslaan 

Als de functie vcorautornatisoti opslaan is ingeschafceld, wo--ni je voortyang automalisch 
opgealaggn op hoi getelGcluerde pi oticl op do Memory SliLk Tl< . Ais jt? eon proli&i van do 
Memory Stick T,M hebt geladen. dan is het een goed idee deze oplie ingeschakeid Se laten. 






Technfsche ondersteiming 

_oos ol!i;:.i goad do handroidirtg van ja game. Ire de£e hahdloid-r.g sEdst bo'c-g-ijVc informal *0 ov«r h<?l 
product hoe je het product cpstart en de bed oning ervan 

He l Stan voorkOmcn datje piablamen he&t mel dd $arn«. Oil ’betokenI nl&ldihectdatde go mo defect is 
!. LoE op. 

*Ga zorgvuklig om mol do disc, doze beschadiglsnel (zee's krassor. on viokken} Schado vorcorzaakt 
doer de gobruiker na aSnkoop van do- game is VOof je eigen risi'oa. 

* Beweeg de = pe (computer noo-tals deze aan staat. Dit kan permanente schade opleveren aan de disc 

2. H'eronder vind je een kort overzichtvan de meest voarkomende vragen en de mogeiijke oplossingen 
voor spelcomputers die gebnik maken van een CD of DVD disc 

□e disc wordt met herfcend door de CDj'DVD sparer 

* Centro'eer of er geen krassen of vlekken op de d:sc aanwazig zijn 

* Ligt de disc in de CD/DV’D apeieF met de bedrakking nasr bbven? 

De disc ia beschadigd lijdens het afspelen 

* Varplaafe ofbeweeg rwjc'rtda spelccmp Liter teiw I deze aanataat, hierdoor kan de disc permanent 
fceschad gd warden. Ceze schade valt riiet onder da gsrantievan Ubisc-fi. 

Het a pel alaa tde vaortgang niet op 

* Heb je een memory care bf vbMaendB opslagcapaciteil besch kbaarep de s pe loo mbuter? Zone er 
deze Stan ievoertgang niet opgesiagen warden 

* Controller oi de memory oard of het interne geheugen van de spelcomputer n et vcl is. 

Wanneer is een game detect? 

* Scftwarematige fouten: ait is be ken d bij de wmkel wear je de game gekocht debt of bi| onze technia- 
che ordersteumng (zie vender bij punt 3). 

t Prod uctiefc uteri de disc is bfjvDorbeald op varsdiiElende speicomputers net leesbaar maar he eft 
geen zidhtbare beschadigingen 

* bianco: ontbrekende nboud van het product (bijv. handieiring an eventuele andere fysieke toevoegin- 
gen bij de game). 

indien jevan men ng bent datde game defect-a. neem dan altijd eerat contact op met de winkel wear 
je de game gekocht hebt. Het verkooppunt is verplicht je aankoop om te ru-en voot een n euvve game 
Pinner, de door de winkal geste de garant eterm n Daama kun je contact opnernen me! de tecfiniache 
onderateuning van SJoisofi 

3. Canlaol 

Ubisoft heett een aantal mameren om;e te voorzien van informatie-over r.u p en techniache ortdersteun- 

1 r.g E6n van deze mameren is via onze “ngeista'ice website support ubi com 

Op deze website is een gmte database hesohikbaar van vragen an antwoorden 

Je kunt cok teiefamsch contact opnemen met de Nederlandse of Be g sche Eecbnische onderateunieg 

Ala je contact met one opneemt. wees dan ze apecifjek mage ijk over het probieem 

Telefoaitnummer Nederland- 060§-ubisefl (O9O9-0247$3$| ($0 ecpm 

relet'oonnummer BelgiP: OSOO-aS 900 (50 ecpm 1 

Opentng-stijden maandagtat en met vrijdag yen 12 Ofltol 20 06 uur 


